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BAØI 1 :  
GIAO DIEÄN CUÛA CHÖÔNG TRÌNH VÔÙI NGÖÔØI SÖÛ DUÏNG 

  
I. LAÄP KHUOÂN BAÛN VEÕ. LAØM QUEN VÔÙI AUTOCAD 

1. Thieát laäp khuoân khoå cho moät baûn veõ Cad ( khoå giaáy, tyû leä ) 
Khi baét ñaàu thöïc hieän moät baûn veõ, ta luoân phaûi thöïc hieän caùc böôùc chuaån bò nhö ñònh 

ñôn vò ( leänh Units ), giôùi haïn baûn veõ ( leänh Limits vaø Zoom All ), taïo lôùp ( leänh Layer ) 
vôùi gaùn maøu vaø daïng ñöôøng cho lôùp, nhaäp daïng ñöôøng vaøo baûn veõ ( leänh Linetype ), ñònh tyû 
leä daïng ñöôøng ( leänh Ltscale ), caùc bieán lích thöôùc ( Dim variables ), kieåu chöõ, tæ leä baûn veõ, 
veõ khung teân … 

Taát caû caùc böôùc treân ta coù theå taïo moät laàn vaø ghi laïi trong caùc baûn veõ maãu ( 
Template drawing ) hoaëc söû duïng caùc baûn veõ maãu saün coù trong Autocad : ANSI ( tieâu 
chuaån Myõ ), DIN ( tieâu chuaån Ñöùc ), JIS ( tieâu chuaån Nhaät ), ISO ( tieâu chuaån quoác teá ), 
hoaëc taïo moät baûn veõ maãu theo tieâu chuaån Vieät Nam TCVN. Taát caû caùc vieäc naøy seõ ñöôïc 
trình baøy chi tieát  ôû phaàn oân taäp cuoái moân hoïc.  

Tuy nhieân, vieäc ñaàu tieân laø chuùng ta phaûi thieát laäp ñöôïc moät khuoân khoå baûn veõ maãu. 
Autocad cung caáp  leänh Mvsetup ñeå theå hieän ñieàu naøy. 

Command: MVSETUP 
 
Initializing... 
Enable paper space? [No/Yes] <Y>: N 
 
Enter units type [Scientific/Decimal/Engineering/Architectural/Metric]: M 
 
Metric Scales 
================= 
 
 (5000) 1:5000 
 (2000) 1:2000 
 (1000) 1:1000 
 (500)  1:500 
 (200)  1:200 
 (100)  1:100 
 (75)   1:75 
 (50)   1:50 
 (20)   1:20 
 (10)   1:10 
 (5)    1:5 
 (1)    FULL 
Enter the scale factor: 20 
Enter the paper width: 594 
Enter the paper height: 420 

Tuøy vaøo tyû leä veõ, in aán maø ta ñònh caùc bieán LTSCALE, DIMSCALE, HPSCALE khi 
veõ kyù hieäu maët caét … töông öùng. Tæ leä in, tæ leä veõ lieân quan ñeán giôùi haïn baûn veõ nhö sau : 
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GÍÔÙI HAÏN BAÛN VEÕ THEO KHOÅ GIAÁY IN VAØ TÆ LEÄ 

 
Paper size 
mm 

Tæ leä veõ 1:1 
Tæ leä in 1=1 

Tæ leä veõ 1:2
Tæ leä in 1=2 

Tæ leä veõ 1:5
Tæ leä in 1=5 

Tæ leä veõ 1:10 
Tæ leä in 1=10 

Tæ leä veõ 1:20
Tæ leä in 1=20 

A4 297x210 
mm 
m 

 
297x210 
0.297x0.210 

 
594x420 
0.594x0.420 

 
1485x1050 
1.485x1.05 

 
2970x2100 
2.970x2.100 

 
5940x4200 
5.940x4.200 

A3 420x297 
mm 
m 

 
420x297 
0.420x0.297 

 
840x594 
0.840x0.594 

 
2100x1485 
2.100x1.485 

 
4200x2970 
4.200x2.970 

 
8400x5940 
8.400x5.940 

A2 594x420 
mm 
m 

 
594x420 
0.594x0.420 

 
1188x840 
1.188x0.840 

 
2970x2100 
2.970x2.100 

 
5940x4200 
5.940x4.200 

 
11880x8400 
11.880x8.400 

A1 841x594 
mm 
m 

 
841x594 
0.841x0.594 

 
1682x1188 
1.682x1.188 

 
4205x2970 
4.205x2.970 

 
8410x5940 
8.410x5.940 

 
16820x11880 
16.820x11.880

A0 1189x841 
mm 
m 

 
1189x841 
1.189x0.841 

 
2378x1682 
2.378x1.682 

 
5945x4205 
5.945x4.205 

 
11890x8410 
11.890x8.410 

 
23780x16820 
23.780x16.820

 
2. Caáu truùc maøn hình ñoà hoïa 

a. Graphics Area : Vuøng ñoà hoïa. Maøu maøn hình ñöôïc theå hieän bôûi hoäp thoaïi Options, 
trang Display 

b.  Cross hair : Hai sôïi toùc giao nhau hieän taïi moät ñieåm. Toaï ñoä giao ñieåm hieän taïi cuoái 
maøn hình. Chieàu daøi 2 sôïi toùc ñöôïc xaùc ñònh bôûi hoäp thoaïi Options, trang Display, oâ 
Cursor size 

c. Cursor : Con chaïy, ñoä lôùn con chaïy ñöôïc quy ñònh bôûi leänh ddselect, hoaëc  hoäp 
thoaïi Options, trang selection, oâ pickbox size 

d. UCSicon : Bieåu töôïng heä toaï ñoä ngöôøi söû duïng, naèm goùc phía traùi maøn hình. Duøng 
leänh UCSicon ñeå taét hay môû bieåu töông naøy 

Command: ucsicon 
Enter an option [ON/OFF/All/Noorigin/ORigin] <ON>:  
e. Status line : Doøng traïng thaùi Autocad naèm phiaù döôùi vuøng ñoà hoïa. Doøng traïng thaùi 

naøy coù theå ñöôïc taét hay môû baøng F10. Taïi ñaây hieån thò caùc traïng thaùi : 
• Toïa ñoä tuyeät ñoái cuûa caùc ñieåm maø con troû xaùc ñònh treân maøn hình 
• Traïng thaùi Grid : Duøng F7 hoaëc Ctrl+G ñeå môû hay taét 
• Traïng thaùi Snap : Duøng F9 hoaëc Ctrl+B ñeå môû hay taét 
• Traïng thaùi Ortho : Duøng F8 hoaëc Ctrl+L ñeå môû hay taét. Ñöôøng thaúng luôn 
thaúng ñöùng hoaëc naèm ngang neáu traïng thaùi naøy môû 
• Traïng thaùi Polar : Chuyeån heä toaï ñoä veà daïng cöïc. Nhaán F10 ñeå chuyeån 
• Traïng thaùi Otrack : Kieåm tra traïng thaùi truy baét ñieåm taét hay môû 
• Traïng thaùi Lwt : Duøng ñeå môû hay taét cheá ñoä ñieàu khieån chieàu daøy cuûa ñöôøng 
trong caùc baûn veõ 
• Traïng thaùi Modal : Hieån thò Page Setup ñieàu khieån tröôùc khi in 

f. Coordinate : Duøng phím F6 ñeå hieån thò toïa ñoä, hoaëc chuyeån töø toïa ñoä naøy sang toaï 
ñoä khaùc 
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g. Command line : Doøng leänh ôû phiaù döôùi maøn hình. Ñeå xem caùc leänh ñaõ thöïc hieän 
tröôùc ñaây, ta duøng F2 

h. Menu bar : Thanh ngang naèm phiaù treân vuøng ñoà hoïa vôùi 12 tieâu ñeà, bao goàm : File, 
Edit, View, Insert, Format, Tools, Draw, Dimension, Modify, Express, Window, 
Help. Caùc version CAD sau naøy coù nhieàu tieâu ñeà hôn. Khi ta caøi ñaët theâm nhieàu 
phaàn meàm hoã trôï môùi cho CAD, thì coù theå caùc tieâu ñeà môùi seõ xuaát hieän 

i. Pull down menu : Danh muïc keùo xuoáng khi ta choïn moät tieâu ñeà 
j. Screen menu : Danh muïc maøn hình naèm phiaù phaûi vuøng ñoà hoïa. Ta choïn hoäp thoaïi 

Options, trang Display, oâ window elements ñeå ñieàu khieån 
• Chöõ in hoa : Teân menu 
• Chöõ ñaàu tieân in hoa : Teân leänh 

k. Toolbar : Thanh coâng cuï. Ñeå laøm xuaát hieän caùc Toolbar, ta söû duïng leänh Toolbar 
hoaëc vaøo hoäp thoaïi Toolbars… töø menu View 

l. Scrool bar : Thanh cuoán : Thanh beân phaûi vaø beân döôùi. Ta choïn hoäp thoaïi Options, 
trang Display, oâ Window Elements ñeå ñieàu khieån 

3. Caùc phím choïn khaùc 
a. F1 : Leänh Help 
b. F5 : Chuyeån töø maët chieáu truïc ño naøy sang maët chieáu truïc ño khaùc 
c. Nuùt traùi cuûa chuoät : Choïn ñoái töôïng, chæ ñònh moät ñieåm treân maøn hình, hoaëc duøng 
choïn leänh 
d. Nuùt phaûi cuûa chuoät : Töông ñöông phím Enter, ñoàng thôøi cuõng chöùa moät soá leäng 
thöôøng duøng nhaát 
e. Enter, Spacebar : Keát thuùc leänh 
f. Esc : Huûy boû leänh 
g. Up Row : Goïi laïi leänh thöïc hieän tröôùc ñoù taïi doøng Command 
h. Ctrl+C : Copy caùc ñoái töôïng vaøo boä nhôù 
i. Ctrl+V : Daùn caùc ñoái töôïng töø boä nhôù vaøo baûn veõ 
j. Ctrl+O : Môû moät file baûn veõ 
k. Ctrl+N : Taïo moät baûn veõ môùi 
l. Ctrl+S : Löu baûn veõ 
m. Ctrl+Z : Undo 
n. Ctrl+Y : Redo 
o. Ctrl+V : In aán 
p. Ctrl+X : Caét caùc ñoái töôïng vaøo boä nhôù 
q. Ctrl+J : Nhö Enter 

4. Moät soá kyù hieäu leänh taét : 
3A,          *3DARRAY 
3DO,        *3DORBIT 
3F,          *3DFACE 
3P,          *3DPOLY 
A,           *ARC 
ADC,        *ADCENTER 
AA,         *AREA 
AL,         *ALIGN 
AP,          *APPLOAD 
AR,         *ARRAY 
ATT,        *ATTDEF 
-ATT,       *-ATTDEF 
ATE,        *ATTEDIT 
-ATE,       *-ATTEDIT 

ATTE,       *-ATTEDIT 
B,           *BLOCK 
-B,          *-BLOCK 
BH,         *BHATCH 
BO,         *BOUNDARY 
-BO,        *-BOUNDARY 
BR,         *BREAK 
C,           *CIRCLE 
CH,         *PROPERTIES 
-CH,        *CHANGE 
CHA,        *CHAMFER 
COL,        *COLOR 
COLOUR,     *COLOR 
CO,         *COPY 
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D,           *DIMSTYLE 
DAL,        *DIMALIGNED 
DAN,        *DIMANGULAR 
DBA,        *DIMBASELINE 
DBC,        *DBCONNECT 
DCE,        *DIMCENTER 
DCO,        *DIMCONTINUE 
DDI,        *DIMDIAMETER 
DED,        *DIMEDIT 
DI,          *DIST 
DIV,        *DIVIDE 
DLI,        *DIMLINEAR 
DO,         *DONUT 
DOR,        *DIMORDINATE 
DOV,        *DIMOVERRIDE 
DR,         *DRAWORDER 
DRA,        *DIMRADIUS 
DS,          *DSETTINGS 
DST,        *DIMSTYLE 
DT,         *DTEXT 
DV,         *DVIEW 
E,           *ERASE 
ED,         *DDEDIT 
EL,          *ELLIPSE 
EX,         *EXTEND 
EXIT,       *QUIT 
EXP,        *EXPORT 
EXT,        *EXTRUDE 
F,           *FILLET 
FI,          *FILTER 
G,           *GROUP 
-G,          *-GROUP 
GR,         *DDGRIPS 
H,           *BHATCH 
-H,          *HATCH 
HE,         *HATCHEDIT 
HI,          *HIDE 
I,           *INSERT 
-I,          *-INSERT 
IAD,        *IMAGEADJUST 
IAT,        *IMAGEATTACH 
ICL,        *IMAGECLIP 
IM,          *IMAGE 
-IM,        *-IMAGE 
IMP,        *IMPORT 
IN,          *INTERSECT 
INF,        *INTERFERE 
IO,          *INSERTOBJ 
L,           *LINE 
LA,         *LAYER 
-LA,        *-LAYER 
LE,          *QLEADER 
LEN,        *LENGTHEN 
LI,          *LIST 
LINEWEIGHT, *LWEIGHT 
LO,         *-LAYOUT 
LS,          *LIST 
LT,          *LINETYPE 

-LT,        *-LINETYPE 
LTYPE,      *LINETYPE 
-LTYPE,     *-LINETYPE 
LTS,        *LTSCALE 
LW,         *LWEIGHT 
M,           *MOVE 
MA,         *MATCHPROP 
ME,         *MEASURE 
MI,          *MIRROR 
ML,         *MLINE 
MO,         *PROPERTIES 
MS,         *MSPACE 
MT,         *MTEXT 
MV,         *MVIEW 
O,           *OFFSET 
OP,          *OPTIONS 
ORBIT,      *3DORBIT 
OS,          *OSNAP 
-OS,        *-OSNAP 
P,           *PAN 
-P,          *-PAN 
PA,          *PASTESPEC 
PARTIALOPEN, *-PARTIALOPEN 
PE,          *PEDIT 
PL,          *PLINE 
PO,          *POINT 
POL,        *POLYGON 
PR,          *OPTIONS 
PRCLOSE,    *PROPERTIESCLOSE 
PROPS,      *PROPERTIES 
PRE,        *PREVIEW 
PRINT,      *PLOT 
PS,          *PSPACE 
PU,          *PURGE 
RE,          *REDRAW 
RA,         *REDRAWALL 
RE,          *REGEN 
REA,        *REGENALL 
REC,        *RECTANGLE 
REG,        *REGION 
REN,        *RENAME 
-REN,       *-RENAME 
REV,        *REVOLVE 
RM,         *DDRMODES 
R,          *ROTATE 
RPR,        *RPREF 
RR,         *RENDER 
S,           *STRETCH 
SC,          *SCALE 
SCR,        *SCRIPT 
SE,          *DSETTINGS 
SEC,        *SECTION 
SET,        *SETVAR 
SHA,        *SHADE 
SL,          *SLICE 
SN,          *SNAP 
SO,          *SOLID 
SP,          *SPELL 
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SPL,        *SPLINE UNI,        *UNION 
SPE,        *SPLINEDIT V,           *VIEW 
ST,          *STYLE -V,          *-VIEW 
SU,          *SUBTRACT VP,          *DDVPOINT 
T,           *MTEXT -VP,        *VPOINT 
-T,          *-MTEXT W,           *WBLOCK 
TA,         *TABLET -W,          *-WBLOCK 
TH,         *THICKNESS WE,         *WEDGE 
TI,          *TILEMODE X,           *EXPLODE 
TO,         *TOOLBAR XA,         *XATTACH 
TOL,        *TOLERANCE XB,         *XBIND 
TOR,        *TORUS -XB,        *-XBIND 
TR,          *TRIM XC,         *XCLIP 
UC,         *DDUCS XL,         *XLINE 
UCP,        *DDUCSP XR,         *XREF 
UN,         *UNITS -XR,        *-XREF 
-UN,        *-UNITS Z,           *ZOOM 

Chuùng ta cuõng coù theå ñoåi caùc kyù hieäu taét cuûa caùc leänh baèng caùch vaøo thö muïc 
Support, click vao file acad.pgp ñeå chænh caùc leänh taét maø mình muoán, sau ñoù löu laïi. 

II. CAÙC PHÖÔNG THÖÙC TRUY BAÉT ÑIEÅM 
1.      Caùc phöông phaùp tieán haønh truy baét ñieåm 

a. Nhaán phím Shift ñoàng thôøi vôùi phím phaûi cuûa chuoät 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
b. Töø Screen Menu, taïi haøng **** nhaáp phím choïn cuûa chuoät 
c. Goïi caùc phöông thöùc truy baét ñieåm töû Toolbar Object Snap 
Maëc ñònh moät baûn veõ môùi hoaøn toaøn thì chöa coù truy baét ñieåm, ta coù theå nhaán F3 ñeå 
choïn.  
Caùch khaùc, vaøo hoäp thoaïi Options, choïn trang Drafting Settings. Choïn Object Snap 

2. Caùc phöông phaùp truy baét ñieåm ñoái töôïng 
a. Center : Taâm ñöôøng troøn, cung troøn, Ellipse 
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b. Endpoint : Truy baét ñieåm cuoái 
c. Insert : Duøng ñeå truy baét ñieåm cheøn cuûa doøng Text vaø Block 
d. Intersection : Duøng ñeå truy baét ñieåm giao cuûa hai ñoái töôïng 
e. Midpoint : Duøng ñeå truy baét ñieåm giöõa 
f. Nearest : Truy baét ñieåm thuoäc ñoái töôïng gaàn vôùi giao ñieåm hai sôïi toùc 
g. Node ; Duøng ñeå truy baét taâm cuûa moät ñieåm 
h. Perpendicular : Truy baét ñieåm vuoâng goùc vôùi ñoái töôïng ñöôïc choïn 
i. Quadrant : Truy baét caùc ñieåm ¼ cuûa cung troøn, Ellipse, ñöôøng troøn 
j. Tangent : Truy baét ñieåm tieáp xuùc vôùi Line, Arc, Circle, Ellipse 
k. From : Nhö trong ñoïan thaúng 
l. Apparent Intersection : Truy baét giao caùc ñoái töôïng 3D 
m. Tracking : Töông töï nhö From 
n. Parallet : Song song 

3. Leänh Cal 
Duøng ñeå tính toaùn caùc haøm soá thoâng duïng, caùc trò soá, caùc pheùp toaùn vector, xaùc ñònh 

toïa ñoä ñieåm 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

4. Leänh UCS 
Pull down Menu Type in Toolbars 
Tools\UCS Ucs UCS

 
Duøng ñeå dôøi vaø quay heä truïc toïa ñoä, taïo heï truïc toïa ñoä môùi 
Command: UCS 
Current ucs name:  *WORLD* 
Enter an option [New/Move/orthoGraphic/Prev/Restore/Save/Del/Apply/?/World]  
<World>: N 
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Specify origin of new UCS or [ZAxis/3point/OBject/Face/View/X/Y/Z] <0,0,0>: 
Caùc löïa choïn : 
a. Prev : Goïi laïi heä toaï ñoä söû duïng tröôùc ñoù 
b. Zaxis : Quay heä truïc toïa ñoä xung quanh truïc Z 
c. World : Trôû veà toïa ñoä goác 
d. 3point : Xaùc ñònh heä truïc toïa ñoä môùi qua 3 ñieåm 

III. CAÙC PHÖÔNG PHAÙP LÖÏA CHOÏN ÑOÁI TÖÔÏNG 
1. Caùc phöôïng phaùp löïa choïn ñoái töôïng 

Doøng nhaéc löïa choïn ñoái töôïng xuaát hieän trong caùc leänh hieäu chænh. Caùc ñoái töôïng 
ñöôïc choïn coù daïng ñöôøng neùt ñöùt. Ta khoâng theå goïi caùc phöông phaùp löïa choïn töø Toolbars 
hoaëc Pull down Menu. Tuy nhieân treân Screen Menu, ta coù caùc löa choïn naøy sau khi ta chon 
ASSIST 

  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
a. Pickbox : Duøng oâ vuoâng choïn, moãi laàn choïn ñöôïc moät ñoái töôïng 
b. Auto (W) : Choïn 2 ñieåm xaùc ñònh khung cuûa soå. Neáu ñieåm ñaàu tieân beân traùi, ñieåm 
thöù hai beân phaûi thì nhöõng ñoái töôïng naøo naèm troïn trong khung cuûa soå ñöôïc choïn. Neáu 
ñieåm ñaàu tieân beân phaûi, ñieåm thöù hai beân traùi thì nhöõng ñoái töôïng naøo naèm trong vaø 
giao vôùi khung cuûa soå ñöôïc choïn 
c. Window : Taïi doøng nhaéc “ Select Objects “ ta choïn W, choïn hai ñieåm treân maøn hình, 
nhöõng ñoái töôïng naøo naèm trong khung cuûa soå seõ ñöôïc choïn 
d. Crossing window (C) : Caùc ñoái töôïng naèm trong hoaëc giao vôùi khung cuûa soå seõ ñöôïc 
choïn 
e. Window Polygon (WP) : Gioáng nhö Window nhöng khung cuûa soå laø moät ña giaùc 
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f. Crossing Polygon (CP) : Gioáng nhö Crossing Window nhöng khung cuûa soå l;aø moät 
ña giaùc 
g. Fence (F) : Löa choïn naøy cho pheùp taïo moät ñöôøng caét, nhöõng ñoái töôïng naøo giao vôùi 
khung cöûa soå seõ ñöôïc choïn 
h. Last (L) : Ñoái töôïng naøo taïo bôûi leänh veõ sau cuøng nhaát seõ ñöôïc choïn 
i. Previous (P) : Choïn laïi caùc ñoái töôïng tröôùc ñoù 
j. All : choïn taát caû caùc ñoái töôïng 
k. Remove (R) : Chuyeån sang caùc cheá ñoä tröø caùc ñoái töôïng töø nhoùm caùc ñoái töôïng ñaõ 
choïn 
l. Add (A) : Chuyeån töø cheá ñoä tröø caùc ñoái töông sang cheá ñoä choïn theâm ñoái töôïng 
m. Undo (U) : Huûy boû ñoái töôïng vöøa ñöôïc choïn 
n. Group (G) : Goïi laø caùc ñoái töôïng ñöôïc taïo baèng leänh group 

2. Leänh Group 
Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

 Group
 

Leänh Group duøng ñeå taïo nhoùm caùc ñoái töôïng  
3. Leänh Select 

Pull down Menu Screen Menu Type in 
 Select

 
Leänh Select duøng ñeå löïa choïn nhoùm caùc ñoái töôïng 

IV. CAÙC LEÄNH VEÀ MAØN HÌNH 
Caùc leänh veà maøn hình bao goàm : Zoom, Pan, View ... 

1. Leänh Zoom 
Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

View/Zoom VIEW1/Zoom Zoom hoaëc Z Standard hoaëc View
 

Leänh Zoom duøng ñeå phoùng to hay thu nhoû hình aûnh caùc ñoái töôïng treân khung cuûa soå 
hieän haønh. Leänh naøy khoâng laøm thay ñoåi kích thöôùc caùc ñoái töôïng maø chæ thay ñoåi söï hieån 
thò cuûa caùc ñoái töôïng treân maøn hình 

Command: Z 
ZOOM 
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or 
[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] <real time>: 
Caùc löïa choïn : 

• Realtime : Ñaây laø löïa choïn maëc ñònh cuûa leänh Zoom. Nhaán phím traùi cuûa chuoät 
vaø keùo bieåu töôïng naøy ñi leân thì ta phoùng to, keùo xuoáng thì ta thu nhoû laïi. Muoán 
thoaùt cheá ñoä naøy ta nhaán phím Esc hoaëc nhaán phím phaûi chuoät xuaát hieän Menu 
vaø choïn tieáp Exit . Treân Menu naøy ta cuõng coù theå chuyeån sang caùc cheá ñoä khaùc 
cuûa leänh Zoom nhö Pan, Zoom Windows, Zoom Extends,...   

• All : Autocad seõ taïo laïi toaøn boä maøn hình. neáu chuùng ta veõ trong giôùi haïn veõ, 
autocad seõ phoùng to caùc hình ñeán möùc giôi haïn veõ. neáu chuùng ta veõ vöôït quaù 
möùc giôùi haïn veõ, autocad seõ thu caùc hình veà möùc ñoái töôïng veõ  

• Center : Phoùng to maøn hình quanh taâm, vôùi chieàu cao cuûa soå caàn nhaäp 
Command: z 
ZOOM 
Specify corner of window, enter a scale factor (nX or nXP), or 
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[All/Center/Dynamic/Extents/Previous/Scale/Window] <real time>: c 
Specify center point: 
Enter magnification or height <1113.6583>: 2000 

• Dynamic : Hieän leân maøn hình hình aûn trong khung cöûa soå maø ta coù theå thay ñoåi 
vò trí vaø kích thöôùc 

• Window : Phoùng to leân maøn hình phaàn hình aûnh xaùc ñònh bôûi khung cuûa soå hình 
chöõ nhaät baèng caùch xaùc ñònh hai ñieåm 

• Extents : Phoùng to hay thu nhoû caùc ñoái töôïng baûn veõ ñeán khaû naêng lôùn nhaát coù 
theå, toaøn boä caùc ñoái töôïng veõ seõ hieän leân maøn hình 

• Previous : Phuïc hoài laïi hình aûnh cuûa leänh Zoom tröôùc ñoù, toái ña 10 laàn 
• Scale : Nhaäp tyû leä ñeå hieän leân hình aûnh mong muoán. neáu tyû leä naøy lôùn hôn 1 thì 

phoùng to vaø ngöôïc laïi 
Caùc löïa choïn khaùc treân standard toolbar : 

• In : Phoùng to hình aûnh hieän leân 2 laàn 
• Out : Thu nhoû hình aûnh hieän xuoáng 2 laàn 

2. Leänh Pan 
Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

View/Pan VIEW1/Pan Pan  hoaëc P Standard 
 
Leänh Pan duøng ñeå dòch chuyeån baûn veõ treân maøn hình ñeå quan saùt caùc phaàn caàn thieát maø 

khoâng thay ñoåi khoaûng caùch nhìn. Leänh naøy khoâng laøm thay ñoåi kích thöôùc caùc ñoái töôïng     
Command: P 

PAN 
Press ESC or ENTER to exit, or right-click to display shortcut menu. 

3. Leänh –Pan 
Leänh -Pan duøng ñeå dòch chuyeån baûn veõ khi caàn xaùc ñònh hai ñieåm.  
 Command: -PAN 
Specify base point or displacement:  Specify second point: 

4. Leänh View 
Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

View/Named Views VIEW1/DDview View hoaëc DDview  Standard 
 

Leänh View duøng ñeå taïo hình aûnh cuûa baûn veõ hieän haønh.  
 Khi thöïc hieän leänh View xuaát hieän hoäp thoaïi : 
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5. Bieán Viewres 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 
Tools/Preferences 
.../Preformances 

Viewres 

 
Bieán Viewres söû duïng ñeå taêng ñoä mòn cuûa ñöôøng troøn vaø khoâng aûnh höôûn ñoä neùt khi in 

ra giaáy  
Command: viewres 
Do you want fast zooms? [Yes/No] <Y>: 
Enter circle zoom percent (1-20000) <100>: 500 
Regenerating model. 

6. Quan saùt baûn veõ töø treân ( Aerial view – View from Above ) 
Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 
View/Arial View VIEW1/DDviewer Dviewer hoaëc Av Standard
V. CAÙC THAO TAÙC CAÊN BAÛN VAØ TRÔÏ GIUÙP 

1. Leänh Save 
Khi tieán haønh moät baûn veõ, ta thöôøng xuyeân phaûi löu laïi nhöõng gì ñaõ theå hieän. Ñieàu 

naøy ñöôïc tieán haønh baèng caùch choïn ñeán Pull down Menu  File/Save hoaëc Save as neáu muoán 
ñaët teân file môùi. 

Chuùng ta cuõng coù theå caøi ñaët vieäc Save baûn veõ laïi trong moät khoaûng thôøi gian xaùc 
ñònh ñöôïc tính baèng phuùt bôûi löïa choïn Tools/Options/Open and Save/ Automatic Save 
2. Leänh Erase 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 
Modify/Erase hoaëc 

Edit/clear 
MODIFY/Erase Erase hoaëc E Modify

 
Leänh Erase duøng ñeå xoaù caùc ñoái töông choïn treân baûn veõ 
Command: e 
ERASE 
Select objects: Specify opposite corner: 4 found 
Select objects: 

3. Leänh Oops 
Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

 MODIFY/Erase/Oops Oops
 
Leänh Oops duøng ñeå phuïc hoài bôûi moät  leänh xoaù Erase tröôùc ñoù 

4. Leänh U, Undo 
Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Edit/Undo Edit/Undo: Undo hoaëc U hoaëc 
Ctrl+Z 

Standard

 
Leänh U duøng ñeå huûy boû laàn löôït caùc leänh thöïc hieän tröôùc ñoù 
Leänh Undo cho pheùp huûy boû moät leänh hoaëc nhoùm leänh thöïc hieän tröôùc ñoù 
Command: undo 
Enter the number of operations to undo or [Auto/Control/BEgin/End/Mark/Back]  
<1>:  
Caùc löïa choïn : 
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a. Auto : Neáu laø On thì caùc ñoái töôïng ñöôïc veõ trong moãi leänh xem nhö laø moät nhoùm. 
Caùc cung troøn veõ baèng leänh Arc seõ ñöôïc huûy boû bôûi moät laàn U 
b. Control : Ñieàu khieån vieäc thöïc hieän caùc löïa choïn cuûa Undo 
c. BEgin : Ñaùnh daáu leänh ñaàu cuûa nhoùm leänh 
d. End : ñaùnh daáu leänh cuoái cuûa nhoùm ñoái töôïng 
e. Mark : ñaùnh daáu leänh Autocad vöøa thöïc hieän maø sau naøy ta coù theå trôû veà baèng löïa 
choïn Back 
f. Back : Huûy boû caùc leänh ñaõ thöïc hieän ñaán laàn ñaùnh daáu (Mark) gaàn nhaát 

5.        Leänh Redo 
Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Edit/Redo EDIT/Redo: Redo hoaëc Ctrl+Y Standard
 

Leänh Oops duøng ñeå phuïc hoài bôûi moät  leänh xoaù Erase tröôùc ñoù 
6 Leänh Redraw 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 
View/Redraw VIEW1/Redraw: Redraw hoaëc R Standard
 

Leänh Redraw duøng ñeå veõ laïi caùc ñoái töôïng trong khung cöûa soå hieän haønh vaø xoaù caùc 
daáu + ( Blipmode) treân maøn hình 

 

Thöïc haønh :  
Laøm quen vôùi phaàn meàm Autocad, toå chöùc baûn veõ, löïa choïn phöông thöùc truy baét 

ñieåm, löïa choïn ñoái töôïng 
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BAØI 2 :  

CAÙC LEÄNH VEÕ CÔ BAÛN, HIEÄU CHÆNH, VEÕ NHANH 

  

I. CAÙC LEÄNH VEÕ CÔ BAÛN 

1. Ñoái töôïng CAD 2D 

Caùc ñoái töôïng cuûa Cad 2D goàm : 

   Ñoái töôïng ñôn : Point, Line, Arc, Circle … 

Ñoái töôïng keùp : Rectangular, Ellipse, Polygon, Donut, Pline, Dim, Block… 

2. Caùc phöông phaùp nhaäp toaï ñoä ñieåm : 

a. Duøng phím choïn cuûa chuoät 

b. Toïa ñoä tuyeät ñoái : X,Y, Z 

c. Toïa ñoä cöïc : l<, trong ñoù l laø khoaûng caùch,  laø goùc hôïp bôûi phöông ngang 

d. Toïa ñoä töông ñoái : @X,Y, Z  

e. Toïa ñoä cöïc töông ñoái : @l< 

f. Nhaäp khoaûng caùch tröïc tieáp 

3. Veõ ñoaïn thaúng : 

 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Draw\Line DRAW\Line Line hoaëc L Draw 

Leänh Line duøng ñeå veõ caùc ñoaïn thaúng. Ñoaïn thaúng naøy coù theå naèm ngang, ñöùng hay 

nghieâng 

Command: line 

Specify first point: 

Specify next point or [Undo]: 

Specify next point or [Undo]: 

Specify next point or [Close/Undo] 

4. Veõ ñöôøng troøn : 

 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Draw\Circle DRAW\Circle Circle hoaëc C Draw 

Leänh Circle duøng ñeå veõ caùc ñöôøng troøn. Coù caùc phöông phaùp veõ ñöôøng troøn sau ñaây : 

a. Taâm vaø baùn kính 

Command: C 

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 

Specify radius of circle or [Diameter]:  

b. Taâm vaø ñöôøng kính 

Command: C 

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 

Specify radius of circle or [Diameter]: D 

Specify diameter of circle: 

c. 3 ñieåm 

Command: C 

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 3P 

Specify first point on circle: 

Specify second point on circle: 

Specify third point on circle: 

d. 2 ñieåm 

Command: C 
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CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: 2P 

Specify first end point of circle's diameter: 

Specify second end point of circle's diameter:  

e. Ñöôøng troøn tieáp xuùc vôùi 2 ñoái töôïng vaø coù baùn kính 

CIRCLE Specify center point for circle or [3P/2P/Ttr (tan tan radius)]: TTR 

Specify point on object for first tangent of circle: 

Specify point on object for second tangent of circle: 

Specify radius of circle <94.6168>: 100 

f.  Ñöôøng troøn tieáp xuùc vôùi  3 ñoái töôïng 

5. Veõ cung troøn : 

 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Draw\Arc DRAW1\Arc ARC hoaëc A Draw 

Leänh Arc duøng ñeå veõ caùc cung troøn. Töông töï nhu caùch veõ ñöôøng troøn, ta coù theå choïn 

phöông phaùp veõ cung troøn töø danh muïc Draw>Arc, bao goàm caùc phöông phaùp sau ñaây: 

a. 3 points 

b. Start, Center, End : Ñieåm ñaàu, taâm vaø ñieåm cuoái 

c. Start, Center, Angle : Ñieåm ñaàu, taâm vaø goùc ôû taâm  

d. Start, Center, Length : Ñieåm ñaàu, taâm vaø chieàu daøi daây cung  

e. Start, End, Angle : Ñieåm ñaàu, ñieåm cuoái vaø goùc ôû taâm  

f. Start, Center, Angle : Ñieåm ñaàu, ñieåm cuoái vaø höôùng tieáp tuyeán cuûa cung taïi ñieåm 

baét ñaàu  

g. Start, End, Radius : Ñieåm ñaàu, ñieåm cuoái vaø baùn kính  

h. Center, Start, End : Taâm, ñieåm ñaàu, ñieåm cuoái  

i. Center, Start, Angle : Taâm, ñieåm ñaàu, goùc ôû taâm 

j. Center, Start, Length : Taâm, ñieåm ñaàu, chieàu daøi daây cung 

k. Continue : Cung troøn noái tieáp vôùi ñoaïn thaúng hay cung troøn tröôùc ñoù 

6. Veõ ñieåm : 

 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Draw\Point>\Point DRAW2\Point Point hoaëc Po Draw 

Leänh Point duøng ñeå veõ ñieåm.  

Leänh ddptype duøng ñeå ñònh daïng vaø kích thöôùc ñieåm 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



Baøi Giaûng Autocad  Ths. Leâ Vaên Thoâng  

3 

7. Veõ ña tuyeán : 

 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Draw\Polylinet DRAW1\Pline Pline hoaëc Pl Draw 

Leänh Pline so vôùi Line coù caùc öu ñieåm sau : 

 Leänh Pline taïo caùc ñoái töông coù chieàu roäng ( Width), coøn Line thì khoâng 

 Caùc phaân ñoaïn Pline taïo thaønh moät ñoái töôïng duy nhaát, coøn Line thì khoâng 

 Leänh Pline keát hôïp ñöôïc giöõa Line vaø Arc ñeå veõ caùc phaân ñoaïn laø caùc ñoaïn thaúng 

hay cung troøn 

a.  Cheá ñoä veõ ñoaïn thaúng 

Command: pline 

Specify start point: 

Current line-width is 0.0000 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: 

Caùc löïa choïn : 

 Close : Ñoùng Pline bôûi 1 ñoaïn thaúng 

 Halfwidth : Cho bieát nuûa chieàu roäng phaân ñoaïn saép veõ 

Specify starting half-width <0.0000>: 10 

Specify ending half-width <10.0000>: 20 

 Length : Veõ tieáp moät phaân ñoaïn coù chieàu nhö ñoaïn tröôùc ñoù 

 Width : Töông töï nhö Halfwidth 

 Undo : Huûy boû phaân ñoaïn vöøa veõ 

b. Cheá ñoä veõ cung troøn 

Command: pline 

Specify start point: 

Current line-width is 40.0000 

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width]: A 

Specify endpoint of arc or 

[Angle/CEnter/CLose/Direction/Halfwidth/Line/Radius/Second pt/Undo/Width]: 

Specify endpoint of arc or 

Caùc löïa choïn : 

 Close : Ñoùng Pline bôûi 1 cung troøn 

 Halfwidth, Width, Undo : Gioáng nhö cheá ñoä veõ ñoaïn thaúng 

 Angle : Töông töï nhö veõ Arc, nhaäp goùc ôû taâm 

 Center : Töông töï nhö veõ Arc khi nhaäp toïa ñoä taâm 

 Dirrection : Ñònh höôùng cuûa ñöôøng tieáp tuyeán tieáp xuùc vôùi ñieåm ñaàu tieân cuûa cung. 

Specify the tangent direction for the start point of arc: 

Specify endpoint of the arc: 

 Radius : Xaùc ñònh baùn kính cung 

 Secon phaùt trieån : Nhaäp toïa ñoä ñieåm thöù hai vaø ñieåm cuoái ñeå coù cung troøn qua 3 ñieåm  

8. Veõ ña giaùc ñeàu : 

 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Draw\Polygon DRAW1\Polygon Polygon hoaëc Pol Draw 

Leänh Polygon duøng ñeå veõ ña giaùc ñeàu. Ña giaùc naøy laø ña tuyeán coù soá phaân ñoaïn baèbng 

soá caïnh cuûa ña giaùc : 

a. Ña giaùc ngoïai tieáp ñöôøng troøn 

Command: Pol 

POLYGON Enter number of sides <4>:  
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Specify center of polygon or [Edge]: 

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: C 

Specify radius of circle:  

b. Ña giaùc noäi tieáp ñöôøng troøn 

Command: Pol 

POLYGON Enter number of sides <4>:  

Specify center of polygon or [Edge]: 

Enter an option [Inscribed in circle/Circumscribed about circle] <I>: I 

Specify radius of circle:  

c. Nhaäp toïa ñoä 1 caïnh cuûa ña giaùc 

Command: Pol 

POLYGON Enter number of sides <6>: 

Specify center of polygon or [Edge]: E 

Specify first endpoint of edge: Specify second endpoint of edge::  

9. Veõ hình chöõ nhaät : 

 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Draw\Rectangle DRAW1\Rectang: Rectang hoaëc Rec Draw 

Leänh Rectangle duøng ñeå veõ hình chöõ nhaät.  

Command: rec 

RECTANGLE 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 

a. Chamfer : Cho pheùp vaùt 4 meùp ñænh hình chöõ nhaät. Ta xaùc ñònh caùc khoaûng vaùt meùp, 

sau ñoù môùi veõ hình chöõ nhaät 

Command: rec 

RECTANGLE 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: C 

Specify first chamfer distance for rectangles <0.0000>: 10 

Specify second chamfer distance for rectangles <10.0000>: 15 

Specify first corner point or [Chamfer/Elevation/Fillet/Thickness/Width]: 

Specify other corner point: 

b. Fillet : Cho pheùp bo troøn caùc ñænh cuûa hình chöõ nhaät. Caàn nhaäp vaøo baùn kính bo troøn 

c. Width : Cho bieát chieàu roäng neùt veõ 

d. Elevation/ Thickness : CAD 3D 

II. CAÙC LEÄNH HIEÄU CHÆNH 

Caùc leänh hieäu chænh duøng ñeå thay ñoåi caùc ñoái töôïng saün coù. Gioáng nhö caùc leänh veõ, 

chuùng coù theå nhaäp vaøo töø baøn phím, Pull down Menu, Screen Menu, Toolbars …Chuùng ta laàn 

löôït nghieân cöùu haàu heát caùc leänh hieäu chænh trong danh muïc keùo xuoáng Modify :  

1. Leänh Move 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Move MODIFY2/Move Move hoaëc M Modify 

 

Leänh move thöïc hieän dôøi moät hay nhieàu ñoái töôïng töø vò trí naøy ñeán vò trí khaùc  

Command: M 

MOVE 

Select objects: Specify opposite corner:  

Select objects: 

Specify base point or displacement: Specify second point of displacement or  

<use first point as displacement>: 
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Chuù yù :  

Caàn duøng phöông phaùp truy baét ñieåm ñeå baét chính xaùc ñieåm chuaån vaø ñieåm ñeán 

2. Leänh Trim 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Trim MODIFY2/Trim Trim Modify 

 

Leänh Trim xoùa moät phaàn ñoái töôïng. Ñoaïn caàn xoùa naèm giôùi haïn bôûi moät hoaëc hai ñoái 

töôïng giao nhau  

Command: Tr 

Current settings: Projection=UCS Edge=None 

Select cutting edges ... 

Select objects: Specify opposite corner: 

Select objects: 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: 

Chuù yù :  

 Taïi doøng nhaéc “Select Object“, neáu muoán choïn heát caùc ñoái töôïng ta nhaán phím 

Enter 

 Neáu taïi doøng nhaéc : “Select object to trim or [Project/Edge/Undo]:”, ta choïn ña 

tuyeán thì seõ xoùa moät phaàn cuûa ña tuyeán. Ví duï : Hình chöõ nhaät thì xoùa 1 caïnh 

Caùc löïa choïn khaùc : 

a. Projectmode : Löïa choïn naøy duøng ñeå xoaù caùc ñoaïn cuûa moâ hình 3 chieàu daïng khung 

daây ( Wireframe ). 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: p 

Enter a projection option [None/Ucs/View] <Ucs>: u 

b. Edgemode : Xaùc ñònh laø phaàn ñoái töôïng ñöôïc xoùa giao vôùi ñoái töôïng ñöôïc giao keùo 

daøi hay khoâng 

Command:tr  

TRIM 

Current settings: Projection=UCS Edge=Extend 

Select cutting edges ... 

Select objects: Specify opposite corner: 2 found 

Select objects: 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: e 

Enter an implied edge extension mode [Extend/No extend] <Extend>: 

Select object to trim or [Project/Edge/Undo]: 

c. Undo : Cho pheùp phuïc hoài laïi caùc leänh vöøa ñöôïc xoùa 

3. Leänh Extrim 

Pull down Menu Type in Toolbars 

Bonus/Modify>Cookie 

Cutter Trim 

Extrim Standard Bonus 

 

Leänh Extrim duøng ñeå xoùa cuøng moät luùc nhieàu ñoái töôïng ñöôïc giôùi haïn bôûi moät caïnh caét. 

Ñaây laø chöông trình vieát baèng ngoân ngöõ Autolisp. 

Command: extrim 

Pick a POLYLINE, LINE, CIRCLE, ARC, ELLIPSE, IMAGE or TEXT for cutting edge... 

Select objects: Specify opposite corner: 3 found 

Command: 

Specify the side to trim on: 
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4. Leänh Break 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Break MODIFY2/Break Break hay Br Modify 

 

Leänh Break xoùa moät phaàn cuûa caùc ñoái töôïng Arc, Line, Circle…. Ñoaïn ñöôïc xoùa ñöôïc 

giôùi haïn bôûi hai ñieåm maø ta choïn. Neáu ta xoùa moät phaàn ñöôøng troøn thì ñoaïn ñöôïc xoøa naèm 

ngöôïc chieàu kim ñoàng hoà baét ñaàu töø ñieåm choïn thöù nhaát 

Khi thöïc hieän leänh Break thì moät hoaëc caû hai ñieåm choïn coù theå khoâng naèm treân ñoái 

töôïng bò xoùa 

Caùc löïa choïn : 

a. Choïn hai ñieåm : 

Command: break 

Select object: 

Specify second break point or [First point]: 

b. Choïn ñoái töôïng vaø hai ñieåm : 

Command: break 

Select object: 

Specify second break point or [First point]: F 

Specify first break point:   

Specify second break point: 

Keát quaû löïa choïn naøy gioáng nhö leänh Trim neáu ta choïn ñieåm baèng phöông thöùc truy 

baét ñieåm 

c. Choïn moät ñieåm : 

Command: break 

Select object: 

Specify second break point or [First point]: @ 

Keát quaû löïa choïn naøy cho ta taùch moät ñoái töôïng thaønh hai ñoái töôïng ñoäc laäp. Ñieåm taùch 

laø ñieåm ta choïn ñoái töôïng ñeå thöïc hieän leänh Break 

d. Choïn ñoái töôïng vaø moät ñieåm : 

Command: break 

Select object: 

Specify second break point or [First point]: F 

Specify first break point: 

Specify second break point: @ 

Keát quaû naøy laø keát hôïp vôùi hai löïa choïn b, c 

5. Leänh Extend 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Extend MODIFY2/Extend Extend hay Ex Modify 

 

Leänh Extend duøng ñeå keùo daøi moät ñoái töôïng ñeán giao vôùi moät ñoái töôïng ñöôïc choïn  

Command: extend 

Current settings: Projection=UCS Edge=Extend 

Select boundary edges ... 

Select objects:  

Select objects: 

Select object to extend or [Project/Edge/Undo]: 

Select object to extend or [Project/Edge/Undo]: 

Caùc löïa choïn : 

a. Edgemode : 
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Duøng ñeå keùo daøi moät ñoaïn thaúng ñeán moät ñoaïn thaúng khoâng giao vôùi noù 

b. Projectmode : 

Töông tö nhö Projectmode cuûa leänh Trim 

c. Undo : 

Duøng ñeå huûy boû thao taùc vöøa thöïc hieän 

6. Leänh Rotate 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Rotate MODIFY2/Rotate Rotate hay R Modify 

 

Leänh Rotate duøng ñeå quay caùc ñoái töôïng chung quanh moät ñieåm chuaån goïi laø taâm quay 

Command: rotate 

Current positive angle in UCS:  ANGDIR=counterclockwise  ANGBASE=0 

Select objects: 1 found 

Select objects: 

Specify base point: 

Specify rotation angle or [Reference]: 

Löïa choïn R cho ta nhaäp goùc tham chieáu 

Specify the reference angle <0>: 

Specify the new angle:  

Goùc tham chieáu ñöôïc tính töø ñieåm choïn theo chieàu kim ñoàng hoà 

7. Leänh Scale 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Scale MODIFY2/Scale Scale hay Sc Modify 

 

Leänh Scale duøng ñeå taêng hay giaûm kích thöôùc cuûa caùc ñoái töôïng treân baûn veõ theo moät 

tyû leä nhaát ñònh 

Command: Scale 

Select objects: 1 found 

Select objects: 

Specify base point: 

Specify scale factor or [Reference]: 

Löïa choïn R cho ta nhaäp Chieáu daøi ñoaïn caàn taêng leân  

Command: Scale 

Select objects: 1 found 

Select objects: 

Specify base point: 

Specify scale factor or [Reference]: R 

Specify reference length <1>:  Specify second point: 

Specify new length: 

8. Leänh Lengthen 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Lengthen MODIFY2/Lengthen Lengthen hay Len Modify 

 

Leänh Lengthen duøng ñeå thay ñoåi chieàu daøi ( keùo daøi hay laøm ngaén laïi) caùc ñoái töôïng laø 

ñoaïn thaúng hay cung troøn 

Command: len 

LENGTHEN 

Select an object or [DElta/Percent/Total/DYnamic]: 

Caùc löïa choïn : 
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a. Select Object : 

Duøng ñeå löïa choïn ñoái töôïng ñöôïc keùo daøi. Ñoái töôïng ñöôïc choïn seõ hieån thò chieàu daøi 

ñoaïn thaúng hoaëc goùc oâm cuûa cung troøn 

b. DElta : 

Thay ñoåi chieàu daøi caùc ñoái töôïng baèng caùch ñöa vaøo caùc khoaûng taêng. Giaù trò khoaûng 

taêng aâm laøm giaûm kích thöôùc, giaù trò khoaûng taêng döông laøm taêng kích thöôùc. Caùc giaù trò naøy 

coù theå laø chieàu daøi hoaëc goùc. 

c. Percent : 

Thay ñoåi chieàu daøi caùc ñoái töôïng theo tyû leä phaàn traêm so vôùi chieàu daøi hieän haønh 

d. Total : 

Thay ñoåi toång  chieàu daøi caùc ñoái töôïng chieàu daøi môùi ñöa vaøo 

e. Dynamic : 

Thay ñoåi chieàu daøi ñoäng cuûa caùc ñoái töôïng  

9. Leänh Stretch 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Stretch MODIFY2/Stretch Stretch hay S Modify 

 

Leänh Stretch duøng ñeå dôøi vaø keùo daõn caùc ñoái töôïng. Caùc ñoái töôïng ñöôïc keùo daõn vaãn 

duy trì söï keát noái vôùi nhau. 

Caùc ñoaïn thaúng ñöôïc keùo daõn hay co laò. Caùc cung troøn thì thay ñoåi baùn kính. Khoâng 

theå duøng Stretch cho ñöôøng troøn 

Khi löïa choïn ñoái töôïng ñeå theå hieän leänh Stretch ta duøng phöông thöùc löïa choïn Crossing 

Window hoaëc Crossing Polygon. 

Nhöõng ñoái töôïng naøo giao vôùi khung cöûa seõ ñöôïc keùo giaõn daøi hoaëc co laïi. Nhöõng ñoái 

töôïng naøo naèm trong khung cuûa soå seõ ñöôïc dôøi ñi 

Ñöôøng troøn neáu coù taâm naèm trong khung cöûa soå seõ ñöôïc dôøi ñi 

Command: s 

STRETCH 

Select objects to stretch by crossing-window or crossing-polygon... 

Select objects: Specify opposite corner:  

Select objects: 

Specify base point or displacement: 

Specify second point of displacement:   

10. Leänh Align 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Align MODIFY2/Align Align hay Al Modify 

 

Leänh Align duøng ñeå dôøi ( Move) vaø quay (Rotate) vaø laáy tyû leä (Scale) caùc ñoái töôïng . 

ñoái vôùi caùc ñoái töôïng 2D ta coù caùc löïa choïn sau : 

a. Choïn moät caëp ñieåm : Ta thöïc hieän pheùp dôøi 

Command: al 

Initializing... 

Select objects: Specify opposite corner: Select objects: 

Specify first source point: 

Specify first destination point: 

Specify second source point: Nhaán Enter 
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b. Choïn hai caëp ñieåm : Ta thöïc hieän pheùp dôøi vaø quay. Tuøy vaøo löïa choïn Y hay N taïi 

doøng nhaéc, “Scale objects based on alignment points? [Yes/No] <N>:”, ta coù theâm pheùp 

laáy tyû leä 

Command: al 

ALIGN 

Select objects: Specify opposite corner: 2 found 

Select objects: 

Specify first source point: 

Specify first destination point: 

Specify second source point: 

Specify second destination point: 

Specify third source point or <continue>:Nhaán Enter 

Scale objects based on alignment points? [Yes/No] <N>: y 

c. Choïn ba caëp ñieåm : Duøng cho caùc ñoái töôïng 3D 

III. CAÙC LEÄNH VEÕ NHANH 

Caùc leänh veõ nhanh duøng ñeå taïo ñoái töôïng môùi töø caùc ñoái töôïng saün coù. Nhôø vaøo caùc 

leänh naøy maø ta veõ nhanh choùng baûn veõ. 

Trong phaàn naøy chuùng ta noùi ñeán caùc leänh sau: 

Offset, Fillet, Chamfer, Copy, Mirror, Array  

1. Leänh Offset 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Offset MODIFY2/Offset Offset  Modify 

 

Leänh Offet duøng ñeå taïo caùc ñoái töôïng môùi song song theo höôùng vuoâng goùc vôùi caùc ñoái 

töôïng ñöôïc choïn. Caùc ñoái töôïng naøy coù theå laø pline, arc, circle…. Ta coù caùc tröôøng hôïp sau  

 Ñoái töôïng ñöôïc choïn laø ñoaïn thaúng : Taïo ra caùc ñoaïn thaúng song song theo höôùng 

vuoâng goùc vôùi caùc ñoái töôïng 

 Ñoái töôïng ñöôïc choïn laø ñöôøng troøn : Taïo ra caùc ñöôøng troøn ñoàng taâm 

 Ñoái töôïng ñöôïc choïn laø cung troøn : Taïo ra caùc cung troøn ñoàng taâm vaø goùc ôû taâm baèng 

nhau 

 Ñoái töôïng choïn laø Pline, Spline : Taïo moät hình daùng song song  

Coù hai löïa choïn khi taïo ñoái töôïng song song : 

 Caùc ñoái töôïng song song caùch ñoái töôïng ñöôïc choïn moät khoaûng caùch ( Offset 

distance ) 

 Caùc ñoái töôïng song song seõ ñi qua moät ñieåm (Through point) 

a. Choïn Offset distance : 

Command: o 

OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <Through>:  Specify second point: 

Select object to offset or <exit>: 

Specify point on side to offset: 

Select object to offset or <exit>:  

b. Choïn moät ñieåm ñi qua : 

Command: O 

OFFSET 

Specify offset distance or [Through] <259.0633>: T 

Select object to offset or <exit>: 

Specify through point: 

Select object to offset or <exit>: 
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2. Leänh Copy 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Copy MODIFY1/Copy Copy hoaëc Co Modify 

 

Leänh Copy duøng ñeå sao cheùp caùc ñoái töôïng ñöôïc choïn theo phöông tònh tieán vaø saép xeáp 

chuùng theo caùc vò trí xaùc ñònh 

Command: c 

COPY 

Select objects: Specify opposite corner: 7 found 

Select objects: 

Specify base point or displacement, or [Multiple]: Specify second point of  

displacement or <use first point as displacement>: 

Caùc chuù yù: 

 Khi löïa choïn caùc ñoái töôïng thì caùc ñoái töôïng naøy seõ chuyeån sang neùt ñöùt 

 Ta coù theå choïn cuøng luùc nhieàu ñoái töôïng 

 Taïi doøng nhaéc :Specify base point or displacement, or [Multiple]: Specify second 

point of  

displacement or <use first point as displacement>: 

 Ta coù theå choïn ñieåm baát kyø hoaëc keát hôïp caùc phöông thöùc truy baét ñieåm. Ta cuõng coù 

theå nhaäp caùc toïa ñoä cöïc, cöïc töông ñoái hopaëc nhaäp khoaûng dôøi 

 Muoán sao cheùp cuøng luùc nhieàu baûn sao töø caùc ñoái töôïng ñöôïc choïn, ta thöïc hieän nhö 

sau  

Command: c 

COPY 

Select objects: Specify opposite corner: 7 found 

Select objects: 

Specify base point or displacement, or [Multiple]: M 

Specify base point: Specify second point of displacement or <use first point as  

displacement>: 

 Specify second point of displacement or <use first point as  

displacement>:  

3. Leänh Mirror 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Mirror MODIFY21/Mirror Mirror Modify 

 

Leänh Mirror duøng ñeå taïo caùc ñoái töôïng môùi ñoái xöùng vôùi caùc ñoái töôïng ñöôïc choïn qua 

moät truïc ( quay caùc ñoái töôïng ñöôïc choïn quanh truïc ñoái xöùng moät goùc 180 ñoä 

Command: mi 

MIRROR 

Select objects: Specify opposite corner: 7 found 

Select objects: 

Specify first point of mirror line: Specify second point of mirror line: 

Delete source objects? [Yes/No] <N>: N 

Chuù yù raèng trong khi söû duïng leänh mirror, neáu giaù trò cuûa bieán Mirrtext=1 thì caùc doøng 

text bò ñaûo ngöôïc laïi. 
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Gía trò cuûa bieán Mirrtext = 1. 

Ñeå caùc doøng Text khoâng ñaûo ngöôïc thì ta duøng leänh Setvar ( Thieát laäp caùc bieán ) vaø 

gaùn giaù trò bieán Mirrtext=0 

Command: setvar 

Enter variable name or [?]: mirrtext 

Enter new value for MIRRTEXT <1>: 0 

Sau khi gaùn bíeân xong, ta thöïc hieän laáy ñoái xöùng seõ ñöôïc : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Gía trò cuûa bieán Mirrtext = 0. 

 

4. Leänh Fillet 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Fillet MODIFY21/Fillet Fillet Modify 

 

Leänh Fillet duøng ñeå veõ noái tieáp hai ñoái töôïng bôûi moät cung troøn. Leänh naøy ñöôïc thöïc 

hieän qua hai giai ñoaïn sau : 

 Giai ñoaïn 1: Xaùc ñònh giaù trò baùn kính noäi tieáp R (Gía trò naøy seõ laø giaù trò maëc ñònh ) 

 Giai ñoaïn 2 : ta choïn ñoái töôïng ñeå thöïc hieän leänh Fillet 

Giai ñoaïn 1 

Command: f 

FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 10.0000 

Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: R 

Specify fillet radius <10.0000>: 20 

Gía trò baùn kính ñöôïc nhaäp vaøo seõ laø maëc ñònh cho caùc laàn löïa choïn sau. Ta cuõng coù theå 

löïa choïn hai ñieåm ñeå thay ñoåi giaù trò baùn kính R 

Giai ñoaïn 2 

Command: f 

FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 20.0000 

Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: 

Select second object: 
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Neáu giaù trò R=0 thì leänh Fillet seõ thöïc hieän keùo daøi hoaëc hoaëc xeùn caùc ñoái töôïng giao 

nhau 

Caùc löïa choïn khaùc cuûa leänh Fillet : 

 Polyline : Fillet taïi caùc ñænh cuûa ña tuyeán laø giao cuûa hai phaân ñoaïn. Neáu muoán thöïc 

hieän Fillet cho taát caû caùc ñænh cuûa ña tuyeán thì ta thöïc hieän nhö sau : 

Command: f 

FILLET 

Current settings: Mode = TRIM, Radius = 20.0000 

Select first object or [Polyline/Radius/Trim]: P 

Select 2D polyline: 

 Trim : Maëc ñònh thöïc hieän leänh naøy ôû cheá ñoä Trim mode, caùc ñoái töôïng ñöôïc choïn 

Fillet seõ ñöôïc keùo daøi ñeán hoaëc xeùn caùc ñoaïn thöøa taïi caùc ñieåm tieáp xuùc. neáu ta choïn 

Notrim mode thì caùc ñoái töôïng seõ khoâng ñöôïc keùo daøi hoaëc xeùn ñi taïi caùc ñieåm tieáp xuùc 

vôùi cung troøn 

5. Leänh Chamfer 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Chamfer MODIFY21/Chamfer Chamfer Modify 

 

Leänh Chamfer duøng ñeå vaùt meùp caùc caïnh. Quaù trình thöïc hieän leänh naøy töông töï leänh 

Fillet. Kích thöôùc ñöôøng vaùt meùp ñöôïc xaùc ñònh baèng hai phöông phaùp : 

 Theo hai khoaûng caùch töø ñieåm giao nhau ( Distance ) 

 Theo moät giaù trò khoaûng caùch vaø goùc nghieâng ( Angle ) 

Command: chamfer 

(NOTRIM mode) Current chamfer Dist1 = 10.0000, Dist2 = 10.0000 

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: 

Caùc löïa choïn : 

 Polyline : Khi muoân vaùt meùp taïi moät ñæng cuûa ña tuyeán thì ta chæ caàn choïn 2 phaân 

ñoaïn cuûa polyline baèng Pickbox. coøn neáu muoân vaùt meùp taïi taát caû caùc ñænh cuûa Polyline 

thì sau khi choïn caùc khoaûng caùch xong, ta nhaäp P taïi doøng nhaéc keá tieáp 

Command: chamfer 

(NOTRIM mode) Current chamfer Dist1 = 10.0000, Dist2 = 10.0000 

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: p 

Select 2D polyline: Select 2D polyline: 

 Distance : Nhaäp hai khoaûng caùch caàn vaùt meùp 

 Angle : Choïn giaù trò khkoaûng caùch thöù nhaát vaø goùc cuûa ñöôøng vaùt meùp hôïp vôùi ñöôøng 

thöù nhaát 

Command : chamfer 

(NOTRIM mode) Current chamfer Dist1 = 10.0000, Dist2 = 10.0000 

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: A 

Specify chamfer length on the first line <20.0000>: 

Specify chamfer angle from the first line <0>: 45 

Command: chamfer 

(NOTRIM mode) Current chamfer Length = 20.0000, Angle = 45 

Select first line or [Polyline/Distance/Angle/Trim/Method]: 

Select second line 

 Trim : Töông töï Fillet 

 Method :Löïa choïn moät trong hai phöông phaùp, nhaäp : Distance  hoaëc Angle 

6. Leänh Array 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 
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Modify/Array MODIFY21/Array Array hoaëc Ar Modify 

 

Leänh Array duøng ñeå sao cheùp caùc daõy ñoái töôïng ñöôïc choïn thaønh daõy theo hình chöõ 

nhaät ( Rectangular array ) hay saép xeáp chuùng quanh taâm ( Polar array ). Caùc daõy ñöôïc saép 

xeáp caùch ñeàu nhau 

 Rectangular Array :  

Command: Ar 

ARRAY 

Select objects:  

Select objects:  

Select objects: 

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: R 

Enter the number of rows (---) <1>: 5 

Enter the number of columns (|||) <1> 8 

Enter the distance between rows or specify unit cell (---): 35 

Specify the distance between columns (|||): 40 

Chuù yù : Ta coù theå duøng phöông thöùc truy baét ñieåm ñeå nhaäp caùc khoaûng caùch theo caùc haøng 

caùc coät, hoaëc nhaâp khoaûng caùch döôùi daïng phaân soá ... 

 Polar Array :  

Command: AR 

ARRAY 

Select objects: 1 found 

Select objects: 1 found, 2 total 

Select objects: 

Enter the type of array [Rectangular/Polar] <R>: P 

Specify center point of array: ( Xaùc ñònh taâm quay) 

Enter the number of items in the array: ( Xaùc ñònh soá baûn sao cheùp ) 

Specify the angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>: ( Xaùc ñònh goùc quay, goùc naøy laø aâm thæ caùc 

ñoái töôïng quay theo chieàu kim ñoàng hoà vaø ngöôïc laïi) 

Rotate arrayed objects? [Yes/No] <Y>: ( Coù muoán quay ñoái töôïng khi sao cheùp hay 

khoâng, maëc ñònh laø khoâng ) 

 

Thöïc haønh :  

Veõ caùc hình  ñôn giaûn, caùc leänh veõ nhanh, hieäu chænh. 
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BAØI 3 :  

TOÅ CHÖÙC CAÙC LÔÙP BAÛN VEÕ 

  

1. Taïo vaø hieäu chænh lôùp baèng hoäp thoaïi Layer & Linetype Properties 

Pull down Menu Screen Menu Type in Phím taét Toolbars 

Format/Layer... FORMAT/Layer Ddlmodes, 

Layer 

Alt+T, L Object Pro 

 

Leänh Layer hoaëc Ddlmodes seõ xuaát hieän hoäp thoaïi : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Caùc phaàn cuûa trang naøy : 

 Name : Nhaäp teân lôùp vaøo oâ soaïn thaûo. Teân lôùp khoâng daøi quaù 31 kyù töï. Kyù töï coù theå 

laø soá, chuõ, ... keå caû caùc kyù töï nhö : -, @ .... khoâng ñöôïc coù caùc khoaûng troáng giöõa caùc kyù töï. soá 

layer trong baûn veõ khoâng giôùi haïn ( nhoû hôn 32767 ). Ñaët teân lôùp theo caùc tính chaát lieân quan 

ñeán ñoái töôïng lôùp ñoù ... 

Neáu muoán taïo nhieàu lôùp cuøng moät luùc ta ñaët teân lôùp caùch nhau bôûi daáu phaåy 

 Taét hay môû Layer : Ta nhaáp vaøo bieåu töôïng traïng thaùi On hoaëc Off. Khi moät lôùp 

ñöôïc taét thì caùc ñoái töôïng naèm treân lôùp ñoù khoâng hieän treân maøn hình. Caùc ñoái töôïng naøy vaãn 

ñöôïc choïn neáu taïi doøng nhaéc “ Select Object” cuûa leänh hieäu chænh ta duøng löïa choïn All ñeå 

choïn ñoái töôïng. 

 Ñoùng vaø laøm tan baêng cuûa moät Layer cho taát caû caùc khung nhìn : Treân khung 

nhìn Viewports ta nhaáp vaøo bieåu töôïng traïng thaùi FREEZE/THAW. Caùc ñoái töôïng cuûa lôùp 

baêng khoâng xuaát hieän treân maøn hình vaø ta khoâng theå hieäu chænh caùc ñoái töôïng naøy ( ngay caû 

vieäc löïa choïn All cuûa caùc leänh hieäu chænh ). trong quaù trình taùi hieän baûn veõ baèng caùc leänh 

Regen, Zoom ...caùc ñoái töôïng cuûa lôùp ñoùng baêng bò lô ñivaø giíup cho quaù trình taùi hieän 

nhanh hôn. Lôùp hieän haønh khoâng theå ñoùng baêng 

 Khoùa vaø môû khoùa cho lôùp Lock/Unlock : Ta nhaáp vaøo bieåu töôïng traïng thaùi 

Lock/Unlock. ñoái töôïng cuûa Layer bò khoùa seõ khoâng hieäu chænh ñöôïc, nhöng chuùng vaãn ôû 

treân maøn hình vaø coù theå in ra chuùng ñöôïc. Ta cuõng khoâng theå chuyeån caùc ñoái töôïng ñöôïc 

choïn sang lôùp bò khoaù 

 Thay ñoåi maøu cuûa lôùp : Ta nhaáp vaøo oâ maøu cuûa lôùp khi ñoù seõ xuaát hieän hoäp thoaïi 

select Color, vaø gaùn maøu cho caùc lôùp ñöôïc choïn. Coù 7 maøu chuaån, bao goàm : 

1: Red; 2: Yellow; 3: Green; 4 : Cyan; 5: Blue; 6 : Magenta; 7 : White 

Soá löôïng caùc maøu xuaát hieän phuï thuoäc vaøo Monitor vaø Card ñieàu khieån maøn hình. Maøn hình 

SVGA ( Super Video Graphics Array ) coù theå laøm xuaát hieän 256 maøu. maøu ñöôïc choïn neân laø 

maøu chuaån ñeå deã quaûn lyù 
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 Gaùn daïng ñöôøng cho lôùp : Ta nhaáp vaøo teân daïng ñöôøng cuûa lôùp, khi ñ1o seõ xuaát 

hieän hoäp thoaïi Select Linetype.  

Ñaàu tieân trong baûn veõ chæ coù moät daïng ñöôøng duy nhaát, ñeå nhaäp caùc daïng ñöôøng khaùc 

vaøo trong baûn veõ ta söû duïng leänh Linetype hoaëc Load... cuûa hoäp thoaïi Select Linetype 

 

 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Xoùa lôùp : Ta xoùa lôùp baèng caùch choïn Delete.  

Tuy nhieân, trong moät soá tröôøng hôïp khoâng xoùa lôùp ñöôïc ( Lôùp 0, lôùp Defpoints, lôùp 

hieän haønh, caùc lôùp tham chieáu ...) 

 Gaùn lôùp hieän haønh : Ta nhaáp vaøo nuùt Current. Caùc ñoái töôïng veõ tieáp theo seõ coù tính 

chaát cuûa lôùp hieän haønh  

 Tuy nhieân, trong moät soá tröôøng hôïp khoâng xoùa lôùp ñöôïc ( Lôùp 0, lôùp Defpoints, lôùp 

hieän haønh, caùc lôùp tham chieáu ...) 

 Show Details : Lieät keâ ñaày ñuû caùc tính chaát cuûa lôùp 

 

 

 



Baøi Giaûng Autocad  Ths. Leâ Vaên Thoâng  

3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Leänh -Layer 

Pull down Menu Screen Menu Type in 

.... .... Layer hoaëc LA 

 

Leänh -Layer thöïc hieän vieäc ñieàu khieån lôùp baèng caùc doøng nhaéc : 

Command: -LAYER 

Current layer:  "0" 

Enter an option  

[?/Make/Set/New/ON/OFF/Color/Ltype/LWeight/Plot/Freeze/Thaw/LOck/Unlock/stAte]: 

Caùc löïa choïn : 

 ? : Lieät keâ caùc traïng thaùi vaø tính chaát lieân quan ñeán taát caû caùc lôùp treân maøn hình. 

Choïn ? seõ xuaùt hieän doøng nhaéc sau : 

Enter layer name(s) to list <*>: (Nhaäp teân lôùp caàn lieät keâ hay nhaán Enter ñeå lieät keâ taát 

caû caùc lôùp. Khi ñoù treân maøn hình seõ hieän ra moât cöûa soå môùi lieät keâ caùc tính chaát cuûa caùc 

lôùp).  

 Make (M) : Taïo moät lôùp môùi vaø ñaët noù thaønh lôùp hieän haønh 

Enter name for new layer (becomes the current layer) <0>:  

 Set (S): Chuyeån lôùp taïo thaønh thaønh lôùp hieän haønh 

Enter layer name to make current or <select object>:  

 New (N): Taïo moät lôùp môùi nhöng lôùp naøy khoâng trôû thaønh lôùp hieän haønh 

 ON/OFF : Môû hay taét caùc lôùp.  Khi choïn On hoaëc Off seõ xuaát hieän 

Enter name list of layer(s) to turn on < hay turn off >: 

 Color : Gaùn maøu cho caùc lôùp 

New color [Truecolor/COlorbook] <7 (white)>:  

 Ltype : Thay ñoåi daïng ñöôøng cuûa lôùp 

Enter loaded linetype name or [?] <Continuous>: (Ñoåi daïng ñöôøng cuûa lôùp sang daïng 

lieân tuïc) 

Enter name list of layer(s) for linetype "Continuous" <>: (Teân lôùp caàn thay ñoå sang daïng 

ñöôøng lieân tuïc)  
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 Freeze/Thaw : Laøm ñoùng baêng hoaëc tan lôùp baêng 

 Lock/Unlock : Khoùa vaø môû khoaù cho moät lôùp 

 State : Hieån thò traïng thaùi cuûa caùc lôùp 

Enter an option [?/Save/Restore/Edit/Name/Delete/Import/EXport]: 

Töø doøng nhaéc naøy ta coù theå choïn löïa caùc löïa choïn khaùc ñeå tieáp tuïc 

3. Ñieàu khieån lôùp baèng thanh coâng cuï Object Properties 

Ta cuõng coù theå ñieåu khieån caùc lôùp baèng thanh coâng cuï Layer nhö hình veõ 

4. Caùc leänh lieân quan ñeán vieäc taét, môû caùc lôùp moät caùch nhanh choùng cuûa Bonus 

a. Leänh Layoff : Trong baûn veõ coù nhieàu lôùp, neáu chuùng ta muoán taét moät soá lôùp naøo ñoù 

ñeå  

deã quaûn lyù, ta söû duïng leänh naøy vaø choïn caùc laôùp caán taét 

b. Leänh Layiso : Trong baûn veõ coù nhieàu lôùp, neáu chuùng ta muoán chæ laøm vieäc treân moät 

soá lôùp naøo ñoù ta söû duïng leänh naøy, vaø choïn lôùp caàn giöõ laïi 

c.  Leänh Layon : Muoán hieån thò taát caû caùc lôùp treân maøn hình ta söû duïng leänh naøy 

5. Caùc leänh lieân quan ñeán daïng ñöôøng 

a. Nhaäp caùc daïng ñöôøng vaøo trong baûn veõ :  

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Format/Linetype FORMAT/Linetype Linetype hoaëc -

Linetype  

Object Prop 

Ta coù theå gaùn daïng ñöôøng cho lôùp hoaëc cho caùc ñoái töôïng. Neáu muoán gaùn cho lôùp ta 

söû duïng leänh Layer gioáng nhö phaàn 1. Coøn neáu muoán gaùn cho ñoái töôïng ta söû duïng löïa choïn 

Set cuûa leänh –Linetype.  

Ban ñaàu treân baûn veõ chæ coù moät loaïi ñuôøng duy nhaát laø Continue.  Ñeå söû duïng caùc 

daïng ñöôøng khaùc ta söû duïng löïa choïn Load cuûa leänh –Linetype hoaëc nuùt Load treân trang 

Linetype cuûa hoäp thoaïi Layer & Linetypr Properties 

 Leänh -Linetype :  

Command: -linetype 

Current line type:  "ByLayer" 

Enter an option [?/Create/Load/Set]: ? 

Löïa choïn ? seõ xuaát hieän hoäp thoaïi : Seclect Linetype Files. Neáu chuùng ta môû File 

ACAD.lin, ta seõ ñöôïc caùc daïng ñöôøng : 

Linetypes defined in file C:\WINDOWS\Application Data\Autodesk\AutoCAD  

2004\R16.0\enu\Support\acad.lin: 

 

      Name          Description 

---------------- ------------------- 

"BORDER"         Border __ __ . __ __ . __ __ . __ __ . __ __ . 

"BORDER2"        Border (.5x) __.__.__.__.__.__.__.__.__.__.__. 

"BORDERX2"       Border (2x) ____  ____  .  ____  ____  .  ___ 

"CENTER"         Center ____ _ ____ _ ____ _ ____ _ ____ _ ____ 

"CENTER2"        Center (.5x) ___ _ ___ _ ___ _ ___ _ ___ _ ___ 

 

"CENTERX2"       Center (2x) ________  __  ________  __  _____ 

"DASHDOT"        Dash dot __ . __ . __ . __ . __ . __ . __ . __ 

"DASHDOT2"       Dash dot (.5x) _._._._._._._._._._._._._._._. 

"DASHDOTX2"      Dash dot (2x) ____  .  ____  .  ____  .  ___ 
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"DASHED"         Dashed __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ _ 

 

"DASHED2"        Dashed (.5x) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

"DASHEDX2"       Dashed (2x) ____  ____  ____  ____  ____  ___ 

"DIVIDE"         Divide ____ . . ____ . . ____ . . ____ . . ____ 

"DIVIDE2"        Divide (.5x) __..__..__..__..__..__..__..__.._ 

"DIVIDEX2"       Divide (2x) ________  .  .  ________  .  .  _ 

 

"DOT"            Dot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

"DOT2"           Dot (.5x) ..................................... 

"DOTX2"          Dot (2x) .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 

"HIDDEN"         Hidden __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ _ 

"HIDDEN2"        Hidden (.5x) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

 

"HIDDENX2"       Hidden (2x) ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

"PHANTOM"        Phantom ______  __  __  ______  __  __  ______ 

"PHANTOM2"       Phantom (.5x) ___ _ _ ___ _ _ ___ _ _ ___ _ _ 

"PHANTOMX2"      Phantom (2x) ____________    ____    ____   _ 

"ACAD_ISO02W100"  ISO dash __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ 

 

"ACAD_ISO03W100"  ISO dash space __    __    __    __    __    __ 

"ACAD_ISO04W100"  ISO long-dash dot ____ . ____ . ____ . ____ . _ 

"ACAD_ISO05W100"  ISO long-dash double-dot ____ .. ____ .. ____ . 

"ACAD_ISO06W100"  ISO long-dash triple-dot ____ ... ____ ... ____ 

"ACAD_ISO07W100"  ISO dot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 

"ACAD_ISO08W100"  ISO long-dash short-dash ____ __ ____ __ ____ _ 

"ACAD_ISO09W100"  ISO long-dash double-short-dash ____ __ __ ____ 

"ACAD_ISO10W100"  ISO dash dot __ . __ . __ . __ . __ . __ . __ . 

"ACAD_ISO11W100"  ISO double-dash dot __ __ . __ __ . __ __ . __ 

"ACAD_ISO12W100"  ISO dash double-dot __ . . __ . . __ . . __ . . 

 

"ACAD_ISO13W100"  ISO double-dash double-dot __ __ . . __ __ . . 

"ACAD_ISO14W100"  ISO dash triple-dot __ . . . __ . . . __ . . . 

"ACAD_ISO15W100"  ISO double-dash triple-dot __ __ . . . __ __ . 

"FENCELINE1"     Fenceline circle ----0-----0----0-----0----0--- 

"FENCELINE2"     Fenceline square ----[]-----[]----[]-----[]---- 

 

"TRACKS"         Tracks -|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-| 

"BATTING"        Batting SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 

"HOT_WATER_SUPPLY"  Hot water supply ---- HW ---- HW ---- HW ---- 

"GAS_LINE"       Gas line ----GAS----GAS----GAS----GAS----GAS--- 

"ZIGZAG"         Zig zag /\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/ 

Neáu chuùng ta löïa choïn file ACADISO.lin, chuùng ta ñöôïc : 

Command: -linetype 

 

Current line type:  "ByLayer" 

Enter an option [?/Create/Load/Set]: ? 

 

Linetypes defined in file C:\WINDOWS\Application Data\Autodesk\AutoCAD  
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2004\R16.0\enu\Support\acadiso.lin: 

 

      Name          Description 

---------------- ------------------- 

"BORDER"         Border __ __ . __ __ . __ __ . __ __ . __ __ . 

"BORDER2"        Border (.5x) __.__.__.__.__.__.__.__.__.__.__. 

"BORDERX2"       Border (2x) ____  ____  .  ____  ____  .  ___ 

"CENTER"         Center ____ _ ____ _ ____ _ ____ _ ____ _ ____ 

"CENTER2"        Center (.5x) ___ _ ___ _ ___ _ ___ _ ___ _ ___ 

 

"CENTERX2"       Center (2x) ________  __  ________  __  _____ 

"DASHDOT"        Dash dot __ . __ . __ . __ . __ . __ . __ . __ 

"DASHDOT2"       Dash dot (.5x) _._._._._._._._._._._._._._._. 

"DASHDOTX2"      Dash dot (2x) ____  .  ____  .  ____  .  ___ 

"DASHED"         Dashed __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ _ 

 

"DASHED2"        Dashed (.5x) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

"DASHEDX2"       Dashed (2x) ____  ____  ____  ____  ____  ___ 

"DIVIDE"         Divide ____ . . ____ . . ____ . . ____ . . ____ 

"DIVIDE2"        Divide (.5x) __..__..__..__..__..__..__..__.._ 

"DIVIDEX2"       Divide (2x) ________  .  .  ________  .  .  _ 

 

"DOT"            Dot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

"DOT2"           Dot (.5x) ..................................... 

"DOTX2"          Dot (2x) .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  .  . 

"HIDDEN"         Hidden __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ _ 

"HIDDEN2"        Hidden (.5x) _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ _ 

 

"HIDDENX2"       Hidden (2x) ____ ____ ____ ____ ____ ____ ____ 

"PHANTOM"        Phantom ______  __  __  ______  __  __  ______ 

"PHANTOM2"       Phantom (.5x) ___ _ _ ___ _ _ ___ _ _ ___ _ _ 

"PHANTOMX2"      Phantom (2x) ____________    ____    ____   _ 

"ACAD_ISO02W100"  ISO dash __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ __ 

 

"ACAD_ISO03W100"  ISO dash space __    __    __    __    __    __ 

"ACAD_ISO04W100"  ISO long-dash dot ____ . ____ . ____ . ____ . _ 

"ACAD_ISO05W100"  ISO long-dash double-dot ____ .. ____ .. ____ . 

"ACAD_ISO06W100"  ISO long-dash triple-dot ____ ... ____ ... ____ 

"ACAD_ISO07W100"  ISO dot . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 

 

"ACAD_ISO08W100"  ISO long-dash short-dash ____ __ ____ __ ____ _ 

"ACAD_ISO09W100"  ISO long-dash double-short-dash ____ __ __ ____ 

"ACAD_ISO10W100"  ISO dash dot __ . __ . __ . __ . __ . __ . __ . 

"ACAD_ISO11W100"  ISO double-dash dot __ __ . __ __ . __ __ . __ 

"ACAD_ISO12W100"  ISO dash double-dot __ . . __ . . __ . . __ . . 

 

"ACAD_ISO13W100"  ISO double-dash double-dot __ __ . . __ __ . . 

"ACAD_ISO14W100"  ISO dash triple-dot __ . . . __ . . . __ . 

"ACAD_ISO15W100"  ISO double-dash triple-dot __ __ . . . __ __ . 

"FENCELINE1"     Fenceline circle ----0-----0----0-----0----0--- 
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"FENCELINE2"     Fenceline square ----[]-----[]----[]-----[]---- 

 

"TRACKS"         Tracks -|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-|-| 

"BATTING"        Batting SSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSSS 

"HOT_WATER_SUPPLY"  Hot water supply ---- HW ---- HW ---- HW ---- 

"GAS_LINE"       Gas line ----GAS----GAS----GAS----GAS----GAS--- 

"ZIGZAG"         Zig zag /\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/\/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Caùc löïa choïn khaùc : 

Creat : Taïo moät daïng ñöôøng môùi 

Load : Load moät daïng ñöôøng coù saün 

Set : Gaùn daïng ñöôøng cho caùc ñoái töôïng saép veõ 

 Hoäp thoaïi Layer & Linetype Properties : Gioáng nhö phaàn 1 leänh Layer 

b. Ñònh tyû leä cho daïng ñöôøng :  

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Format/Linetype/ 

Details 

FORMAT/Linetype/ 

Details 

Ltscale  Object Prop 

Leänh Ltscale duøng ñeå ñònh tyû leä cho daïng ñöôøng, bao goàm ñònh chieàu daøi khoaûng 

troáng vaø gaïch lieàn . neáu tyû leä naøy quaù nhoû thì khoaûng troáng quaù nhoû, caùc ñöôøng neát ñöùt veõ 

gioáng nhö caùc ñöôøng lieân tuïc. Tyû leä naøy quaù lôn thì chieàu daøi ñoaïn gaïch lieàn quaù lôùn, nhieàu 

luùc vöôït quaù chieàu daøi caùc ñoái töôïng ñöôïc veõ, do ñoù ta cuõng thaáy xuùt hieän caùc ñöôøng lieân tuïc 

Command: lts 

LTSCALE Enter new linetype scale factor <1.0000>: ( Nhaäp tyû leä môùi ) 

Caùc daïng ñöôøng theo TCVN 

 Neùt cô baûn : Laø ñöôøng bao thaáy cuûa vaät theåvaø coù daïng ñöôøng lieân tuïc. Chieàu daøy töø 

0.5mm...1.4mm, tuøy theo ñoä lôùn vaø möùc ñoä phöùc taïp cuûa hình veõ. Chieàu daøy naøy phaûi thoâng 

nhaát cho toaøn boä baûn veõ 

 Ñöôøng taâm vaø ñöôøng truïc : Laø caùc ñöôøng chaám gaïch maûnh coù ñoä daøi gaïch töø 

5mm...30mm. ñöôøng truïc vaø ñöôøng taâm veõ quaù ñöôøng bao cuûa hình bieãu dieãn töø 2 ... 5mm 

vaø keá thuùc baèng neùt gaïch. Vò trí cuûa taâm ñöôøng troøn ñöôïc xaùc ñònh baèng giao ñieåm cuûa hai 

 



Baøi Giaûng Autocad  Ths. Leâ Vaên Thoâng  

8 

gaïch caét nhau. Neáu ñöôøng kinh cuûa ñöôøng troøn nhoû hôn 12mm thì neùt chaám gaïch ñöôïc thay 

theá baèng neùt maûnh. Caùc ñöôøng truïc vaø ñöôøng taâm neân veõ tröôùc 

 Neùt ñöùt ( ñöôøng khuaát ) : Theå hieän caùc ñöôøng bao khuaát. Ñaây laø nhöõng neùt gaïch ñöùt 

coù cuøng ñoä daøi töø 2 ... 8mm, khoaûng caùch giöõa caùc gaïch trong neùt ñöùt töø 1...2mm vaø phaûi 

thoâng nhaát trong cuøng baûn veõ 

 Neùt lieàn maûnh :  Bao goàm caùc ñöôøng gioùng, ñöôøng kích thöôùc, ñöôøng gaïch gaïch cuûa 

maët caét. Ñaây laø caùc ñöôøng lieân tuïc coù chieàu daøy töø 1/3.../ neùt cô baûn 

 Neùt caét : Duøng ñeå veõ veát cuûa maët phaúng caét. Ñaây laø caùc ñöôøng lieân tuïc coù chieáu daøi 

töø 8...20mm vaø chieàu daøy töø 1...1.5 neùt cô baûn 

Taïo caùc daïng ñöôøng theo TCVN 

Ngoaøi vieäc choïn caùc daïng ñöôøng trong taäp tin ACD.lin vaø ñònh laïi tyû leä theo TCVN, ta 

coøn söû duïng leänh –Linetype ñeå taïo caùc ñöôøng theo TCVN 

 Command: -LINETYPE 

Current line type:  "ByLayer" 

Enter an option [?/Create/Load/Set]: C 

Enter name of linetype to create: DUONGTAM 

Xuaát hieän hoäp thoaïi vaø ta nhaäp vaøo TCVN: 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Creating new file 

Descriptive text: ----.----.----.---- 

Enter linetype pattern (on next line): 

   A,6,-2,0.5,-2 ( YÙ nghiaõ : 6 mm neùt lieàn, 2 mm khoaûng troáng, 0.5mm gaïch lieàn, 

2mm khoaûng troáng. Chöõ A quy ñònh keát thuùc neùt laø ñöôøng lieàn ) 

New linetype definition saved to file. 

Enter an option [?/Create/Load/Set]: C 

Enter name of linetype to create: DUONGDUT 

Wait, checking if linetype already defined... 

Descriptive text: ---- ---- ---- ---- 

Enter linetype pattern (on next line): 

   A,4,-2 
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New linetype definition saved to file. 

Enter an option [?/Create/Load/Set]: 

Ñònh nghóa laïi daïng ñöôøng 

Ta cuõng coù theå ñònh nghóa laïi daïng ñöôøng töø File ACAD.lin. Caùch laøm hoaøn toaøn 

töông töï nhö taïo ñöôøng môùi 

Gaùn daïng ñöôøng cho ñoái töôïng 

Ta coù theå gaùn daïng ñöôøng cho ñoái töôïng baèng löïa choïn Set cuûa leänh Linetype, hoaëc 

treân danh saùch keùo xuoáng cuû athanh coâng cuï Object Properties 

c. Leänh Celtscale :  

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Format/Linetype/ 

Details 

FORMAT/Linetype/ 

Details 

Celtscale  Object Propeties 

Cuõng nhö löïa choïn Set cuûa leänh _Linetype. Leänh naøy gaùn tyû leä daïng ñöôøng cho ñoái 

töôïng saép veõ 

Command: celtscale 

Enter new value for CELTSCALE <1.0000>:  

d. Leänh Color:  

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Format/Color FORMAT/DDColor Color hoaëc DDcolor   

Leänh naøy gaùn maøu cho lôùp hoaëc ñoái töôïng. Khi ta gaùn maøu cho ñoái töôïng thì ñoái 

töôïng coù maøu khoâng truøng vôùi maøu cuûa lôùp 

Command: Color 

Khi ta thöïc hieän leänh naøy thì baûng maøu : Select Color xuaát hieän, ta löïa choïn moät maøu 

naøo ñoù thì caùc ñoái töôïng saép veõ seõ coù maøu ta choïn 

6. Hieäu chænh caùc tính chaát cuûa ñoái töôïng 

a. Thay ñoåi lôùp baèng thanh coâng cuï Object Properties : 

b. Leänh Change :  

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

  Change   

Command: change 

Select objects: Specify opposite corner: 1 found 

Select objects: 1 found, 2 total 

Select objects: 

Specify change point or [Properties]: P 

Enter property to change [Color/Elev/LAyer/LType/ltScale/LWeight/Thickness]. 

Caùc löïa choïn 

 Color :  Thay ñoåi maøu taát caû caùc ñoái töôïng maø ta choïn 

 Elev : Thay ñoåi ñoä cao caùc ñoái töôïng maø ta choïn ( 3D) 

 Layer : Thay ñoåi lôùp 

 Ltype :  Thay ñoåi daïng ñöôøng 

 Ltscale : Thay ñoåi tyû leä daïng ñöôøng 

 LWeigh : Thay ñoåi chieàu daøy khi in 

 Thickness : Thay ñoåi ñoä daøy cuûa ñoái töôïng trong 3D 

c. Leänh Chprop: Gioáng nhö leänh Change  

d. Leänh Ddchprop 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Properties MODIFY/Modify DDchprop  Object Properties 
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Laøm xuaát hieän hoäp thoaïi : Properties, ta thay ñoåi caùc tính chaát cuûa ñoái töôïng trong hoäp 

thoaïi naøy 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

e. Leänh Ddmodify 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Properties MODIFY1/Modify DDmodify  Object Properties 

 

Thay ñoåi taát caû caùc ñaëc ñieåm lieân quan ñeán ñoái töôïng. Chöc naêng gioáng leänh DDchprop 

f. Leänh Matchprop 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Match 

Properties... 

MODIFY1/Matchprop Machprop hoaëc 

Painter 

Standard 

 

Leänh naøy duøng ñeå gaùn caùc tính chaát cuûa ñoái töôïng ñöôïc choïn ñaàu tieân cho caùc ñoái töôïng 

ñöôïc choïn sau ñoù. Ñaây laø moät leänh hieäu chænh raát quan troïng 

Command: matchprop 

Select source object: 

Current active settings:  Color Layer Ltype Ltscale Lineweight Thickness  

PlotStyle Text Dim Hatch Polyline Viewport 

Select destination object(s) or [Settings]: 

Select destination object(s) or [Settings]: 

Ta cuõng coù theå chæ caàn gaùn cho caùc ñoái töôïng môùi moät soá tính chaát cuûa ñoái töôïng ban ñaàu 

baèng löïa choïn : Setting vaø thaáy xuaát hieän hoäp thoaïi 
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Thöïc haønh :  

Veõ caùc khung nhaø BT, khung keøo theùp, taûi caùc kieåu ñöôøng neùt ( döôøng tim, ñöôøng 

khuaát trong caùc baûn veõ khaùc nhau 

Veõ caùc chi tieát hoa vaên ñaàu coät, caùc chi tíeât theùp hình.  

Veõ caùc chi tíeât coát theùp moùng, coát theùp keát caáu 
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BAØI 4 :  

GHI VAØ HIEÄU CHÆNH VAÊN BAÛN 

 

Caùc doøng chöõ trong baûn veõ Autocad laø caùc caâu, caùc töø, caùc kyù hieäu coù trong baûn chöõ 

caùi hoaëc caùc soá .... Caùc chöõ kích thöôùc ñöôïc xem nhö khoâng phaûi laø caùc thaønh phaàn cuûa doøng 

chöõ. Caùc ñöôøng chöõ trong baûn veõ duøng ñeå moâ taû caùc doøng ghi chuù, caùc yeâu caàu kyõ thuaät, vaät 

lieäu... 

  Hình daùng cuûa chöõ ñöôïc xaùc ñònh trong Autocad, ñöôïc xaùc ñònh bôûi kieåu chöõ : Text 

Style. Moãi kieåu chöõ coù theå xaùc ñònh baèng caùc font chöõ Autocad ( SHX font ), True Type 

Font ( TTF ) hoaëc PostScript. Baûn veõ ban ñaàu chæ coù moät kieåu chöõ laø Standard vôùi font TXT. 

Caùc kieåu chöõ khaùc coù theå ñònh baèng leänh Style, moät kieåu chöõ môùi vöøa taïo bôûi leänh Style seõ 

trôû thaønh hieän haønh. Trong moät baûn veõ ta coù theå taïo nhieàu kieåu chöõ nhög chæ coù duy nhaát 

moät kieåu chöõ laø hieän haønh 

  Sau khi taïo caùc kieåu chöõ, ta tieán haønh ghi caùc doøng chöõ. Ta thöïc hieän baèng leänh 

Dtext hoaëc Text. Leänh Mtext cho pheùp taïo moät ñoaïn vaên baûn trong khung chöõ nhaät ñònh 

tröôùc 

  Doøng chöõ trong Autocad laø moät ñoái töôïng, do ñoù ta coù theå duûng caùc leänh hieäu chænh 

ñeå thay ñoåi tính chaát cuûa chuùng, bao goàm : Ddedit, Change, Ddmodify...Vì caùc doøng chöõ laø 

moät phaàn töû ñoà hoïa, do ñoù khi môû baûn veõ hoaëc khi in seõ raát chaäm neáu coù nhieåu doøng chöõ. Ta 

coù theå thay theá caùc doøng chöõ bôûi khung chöõ nhaät bôûi leänh Qtext 

  Caùc chuù yù : 

 Caùc kieåu chöõ trong Autocad caùc version sau naøy nheï hôn caùc version tröôùc raát nhieàu 

 Vôùi leänh Mtext, ta coù theå soaïn thaûoñoaïn vaên baûn nhö Word 

 Coù chöùc naêng kieåm tra loãi tieáng Anh 

 Coù theå lieân keát Text vôùi caùc trình soaïn thaoû khaùc nhö Word nhôø chöùc naêng OLE cuûa 

Windows 

 Khi ghi baûn ve maùt ta veõ sang caùc maùy khaùc thì phaûi kieåm tra maùy ñoù coù ñaày ñuû caùc 

font maø ta ñang söû duïng khoâng. Neáu khoâng thì caùc doøng text cuûa baûn veõ seõ khoâng hieän 

ra 

 Neáu ta ghi cho caùc version Autocad cuõ, thì phaûi xem caùc version naøy coù fonts chöõ 

naøy hay khoâng 

1.  Leänh -Style 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Format/Text Style... DRAW2/Dtae/Style Style hoaëc -Style   

Ñaây laø leänh taïo kieåu chöõ. Kieåu chöõ ñöôïc taïo töø caùc font coù saün trong Autocad vaø ñònh 

caùc thoâng soá coù lieân quan ñeán caáu hình cuûa chöõ 

a. Leänh –Style : 

Command: -STYLE 

Enter name of text style or [?] <Standard>:  

New style. 

Specify full font name or font filename (TTF or SHX) <txt>:  

Specify height of text <0.0000>: ( Chieàu cao kieåu chöõ )  

Specify width factor <1.0000>: ( Tyû leä caùc chöõ ) 

Specify obliquing angle <0>: ( Ñoä nghieâng cuûa chöõ ) 

Display text backwards? [Yes/No] <N>: ( Coù ñoái xöùng göông theo phöông thaúng 

ñöùng hay khoâng? Neân choïn N) 

Display text upside-down? [Yes/No] <N>: ( Chöõ coù ñoái xöùng theo phöông nngang 

hay khoâng? Neân choïn N) 



Baøi Giaûng Autocad  Ths. Leâ Vaên Thoâng 

2 

b. Leänh Style : 

Xuaát hieän hoäp thoaïi : 

Caùc löïa choïn cuûa doøng Text ñeàu theå hieän trong hoäp thoaïi. Ta deã daøng kieåm soaùt Text 

bôûi leänh naøy 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2. Leänh Dtext 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Draw/Text/Single 

Line Text... 

DRAW2/Dtext Dtext  Draw 

Ñaây laø leänh cho pheùp nhaäp caùc doøng chöõ vaøo töø baøn phím 

Command: Dtext 

Current text style:  "AA"  Text height:  5.0000 

Specify start point of text or [Justify/Style]: 

Specify rotation angle of text <0>: ( Goùc quay cuûa doøng chöõ ) 

Enter text: ( Nhaäp doøng Text ) 

Enter text:  

Caùc löïa choïn 

 Star Point : Ñieåm canh leà traùi doøng chöõ 

 Style : Choïn moät trong caùc kieåu chöõ ñaõ taïo laøm kieåu chöõ hieän haønh 

 Justify : Khi ñaùp J seõ coù caùc löïa choïn 

Command: Dtext 

Current text style:  "AA"  Text height:  5.0000 

Specify start point of text or [Justify/Style]: J 

Enter an option [Align/Fit/Center/Middle/Right/TL/TC/TR/ML/MC/MR/BL/BC/BR]: 

 Align : Doøng chuõ nhaäp vaøo naèm giöõa hai ñieåm ñònh tröôùc. Tyû soá giöõa chieàu cao 

doøng chöõ vaø chieàu daøi doøng chöõ naèm giöõa hai ñieåm xaùc ñònh tröôùc baèng heä soá chieàu 

roäng 

Specify first endpoint of text baseline: 

Specify second endpoint of text baseline: 

Enter text: 
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 Fit : Töông töï nhö Align, nhöng chieàu cao chöõ ñöôïc coá ñònh 

Specify first endpoint of text baseline: 

Specify second endpoint of text baseline: 

Enter text: 

 Center : Ñieåm canh leà Baseline – Center 

 Middle : Ñieåm canh leà taâm hình chöõ nhaät bao quanh 

 Right : Canh leà Baseline – Right 

 TL : Top – Left 

 TC : Top  - Center 

 TR : Top – Right 

 ML : Middle - Left  

 MC : Middle – Center 

 MR : Middle – Right 

 BL : Bottom – Left 

 BC : Bottom – Center 

 BR : Bottom - Right 

Caùc kyù töï ñaëc bieät : 

Soaïn thaûo ngoaøi Soaïn thaûo Autocad Hieän leân Kyù hieäu 

\U+2205 %%c20 20 Ñöôøng kính 

\U+00b0 30%%d 30
0 

Ñoä 

 %%oText Text Gaïch treân 

 %%uText Text Gaïch döôùi 

\U+00b1 %%p30 30 Coäng tröø 

 %%nnn Kyù töï Theo maõ ASCII 

 

Chuù yù: 

Trong Autocad, taò doøng nhaéc nhaäp  Text, neáu ta goõ tieáng vieät coù theå seõ khoâng hieän 

daáu. Ñeå khaéc phuïc ta söû duïng leänh Ddedit vaø nhaäp trong hoäp thoaïi Edit Text thì daáu seõ 

xuaát hieän khi keát thuùc leänh naøy 

Bieán Textfill : Bieán naøy ñieàu khieån vieäc coù toâ ñaäm chöõ hay khoâng?  

Command: Textfill 

Enter new value for TEXTFILL <0>: 1 

Neáu giaù trò cuûa bieán laø 1, thì chöõ ñöôïc toâ ñaäm vaø ngöôïc laïi 

3. Leänh Text 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

 --------- Text   

Leänh naøy töông töï nhö leänh Dtext, nhöng chæ ghi ñöôïc moät doøng chöõ. Doøng chuõ naøy seõ 

xuaát hieän khi keát thuùc leänh Text 

  Command: Text 

Current text style:  "AA"  Text height:  5.0000 

Specify start point of text or [Justify/Style]: 

Specify rotation angle of text <93>: 

Enter text: 

Enter text: 

Enter text: 
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4. Leänh Mtext 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Draw/Text/Multiline 

Text 

DRAW2/Mtext Mtext  Draw 

Leänh naøy cho pheùp nhaäp moät ñoaïn vaên baûn vaøo baûn veõ 

 Command: mtext 

Current text style:  "AA"  Text height:  5.0000 

Specify first corner: 

Specify opposite corner or [Height/Justify/Line spacing/Rotation/Style/Width]: 

Hoäp thoaïi Multiple Text Editor xuaát hieän. Treân hoäp thaoïi naøy coù caùc trang 

Character, Properties, Find/Replace 

a. Trang Character :  

Trang naøy coù caùc löïa choïn :  

 Style : Choïn Style theo danh saùch keùo xuoáng 

 Heght :  Nhaäp chieàu cao chöõ 

 Import : Laøm xuùaât hieän hoäp thoaïi Import Text File cho pheùp ta nhaäp moät taäp tin vaên 

baûn vaøo khung hình chöõ nhaät 

 Symbol : Ta coù theå cheøn caùc kyù töï taïi nuùt Symbol vaø neáu choïn Other thì seõ xuaát hieän 

hoäp thoaïi Character Map laø baûng caùc kyù töï ñaëc bieät 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Muoán cheøn moät Symbol vaøo vaên baûn, ta thöïc hieän nhö sau : 

 Choïn Symbol : 

 Nhaán phím traùi chuoät (Pick) 2 laàn hoaëc nuùt Select xuaát hieän Edit Box : Characters to 

Copy 

 Choïn nuùt Copy ñeå sao cheùp Symbool vaøo Windows Clipboad 

 Close hoäp thoaïi Character Map 

 Treân Multiline Text Editor ñôøi cursor ñeán vò trí caàn cheøn Symbol 

 nhaáp phím phaûi chuoät xuaát hieän Cursor Menu vaø choïn Paste 

b. Trang Properties :  

Neáu ta choïn nuùt Properties cuûa hoäp thoaïi Multiple Text Editor thì coù theå thay ñoåi 

kieåu chöõ, ñieåm canh leà...   
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c. Trang Line Spacing :  

Cho ta xaùc ñònh oâ troáng caùc ñöôøng 

d. Trang Find/ Replace :  

Cho pheùp ta thay ñoåi caùc chöõ baèng caùch löïa choïn tìm vaø thay theá 

Chuù yù : 

Muoán söû duïng trình soaïn thaûo beân ngoaøi, ta thöïc hieän theo trình töï sau 

 Choïn Menu Tools\Options\File seõ xuaát hieän hoäp thoaïi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Choïn Text Editor, Dictionary and Font File Names vaøa choïn nuùt Text Editor 

Application. Xuùat hieän doøng chöõ Internal 

 Thay doøng chöõ Internal bôûi trình soaïn thaûo vaên baûn ngoaøi, ví duï nhö 

C:\Windows\Notepad.exe 

 Söû duïng Mtext ñònh 2 ñieåm choïn kích thöôùc ñoaïn vaên baûn ( töông töï nhö leänh Mtext 

) seõ xuaát hieän hoäp thoaïi soaïn thaûo Notepad 

 Treân trình soaïn thaûo naøy ta nhaäp vaên baûn töông töï nhö nhaäp vaøo hoäp thoaïi Multiline 

Text Editor. Phöông phaùp nhaäp daáu tieáng Vieät töông töï nhö leänh  Dtext hoaëc hoäp thoaïi 

Multiline Text Editor 

5. Leänh Qtext 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

  Qtext   

Ñeå taêng toác ñoä hieån thò vaø truy xuaát caùc baûn veõ ta thöôøng thay theá caùc doøng chöõ bôûi moät 

hình chöõ nhaät. Maëc ñònh leänh Qtext laø Off ( Hieån thò doøng Text ), khi giaù trò naøy laø On thì 

doøng Text seõ ñöôïc thay theá bôûi hình chöõ nhaät 

6. Hieäu chænh vaên baûn 

a. Leänh Spell : 
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  Leänh naøy duøng ñeã kieåm tra loãi chính taû tieáng Anh trong caùc doøng vaên baûn ñöôïc nhaäp 

baèng caùc leänh Mtext, Dtext, Mtext 

b. Leänh Change: 

  Söû duïng leänh Change naøy töông töï nhö trong chöông tröôùc 

c. Leänh DDedit: 

Cho pheùp thay ñoåi noäi dung doøng Text vaø ñònh nghóa thuoäc tính Attribute Definitions 

Choïn doøng Text caàn thay ñoåi va thay ñoåi noäi dung, sau ñoù Save noäi dung thay ñoåi 

d.  Leänh DDmodify: 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Properties... MODIFY1/Modify DDmodify Object Properties 

Leänh naøy thay ñoåi taát caû caùc ñaëc tính cuûa doøng Text baèng hoäp thoaïi. Sau khi ñaùnh leänh 

naøy ta ñöôïc hoäp thoaïi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Choïn caùc tính chaát cuûa text caàn thay ñoåi   

e. Leänh Mtprop: 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

  Mtprop  

Leänh naøy duøng ñeå thay ñoåi caùc tính chaát cua Mtext. Caùch thöïc hieän töông töï nhö caùc leänh 

treân 

Ngoaøi ra ta coøn coù moät soá leänh lieân quan ñeán phaàn Text cuûa phaàn Bonus 

Arctext, CHT, Find, Textfit, Textmark, Txtext 

 

Thöïc haønh :  

Ghi vaø hieäu chænh caùc ghi chuù trong baûn veõ keát caáu 

Taïo khung baûn veõ, khung teân 
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BAØI 5 :  

 HÌNH CAÉT, MAËT CAÉT & VEÕ KYÙ HIEÄU VAÄT LIEÄU 

 

Caùc hình bieåu dieän treân baûn veõ bao goàm hình chieáu, hình caét, maët caét. Neáu duøng hình 

chieáu khoâng thoâi thì khoâng theå hieän heát hình daïng cuûa moät soá chi tieát. Do ñoù trong ña soá 

tröôøng hôïp chuùng ta caàn veõ maët caét vaø hính caét. 

Hình caét laø hình bieãu dieãn phaàn coøn laïi cuûa vaät theå sau khi ñaõ töôûng töôïng caét boû 

phaàn vaät theå naèm giöõa maët phaúng caét vaø ngöôøi quan saùt. 

Maët caét laø phaàn vaät theå naèn treân maët phaúng caét vaø khoâng veõ phaàn vaät theå naèm sau 

maët phaúng caét 

Caùc maãu maët caét cuûa Autocad döïa theo caùc maãu maët caét tieâu chuaån cuûa ANSI ( 

American National Standards Institute ) vaø ISO ( International Standards Organization ). 

Chæ coù moät soá maãu theo TCVN töông ñöông vôùi ANSI vaø ISO 

Maët caét laø moät ñoái töôïng cuûa Autocad, do ñoù ta coù theå söû duïng caùc leänh hieäu chænh ( 

Copy, Array,...).  

Ñeå veõ kyù hieäu maët caét ta söû duïng leänh Hatch hoaëc Bhatch ( Boundary Hatch ), ñeå 

hieäu chænh maët caét ta söû duïng leänh Hatchedit 

Caû hai leänh Hatch vaø Bhatch ñeàu veõ maët caét. Neáu söû duïng leänh Hatch thì khi choïn 

vuøng veõ maët caét ta choïn töøng ñoái töôïng cuûa ñöôøng bieân. Neáu söû duïng leänh Bhatch ta chæ caàn 

choïn moät ñieåm trong ñöôøng bieân. Thoâng thöôøng ta söû duïng leänh Bhatch 

neáu caùc ñoái töôïng cuûa maët caét laø lieân keát ( Associative Hatch ) thì khi ta thay ñoåi 

hình daïng ñöôøng bieân ( Stretch, Scale, Move,...) thì maët caét seõ söõa ñoåi cho phuø hôïp vôùi 

ñöôøng bieân môùi 

1. Leänh Bhatch 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Draw/Hatch... DRAW2/Bhatch Bhatch hoaëc H  Draw 

 

Leänh Bhatch veõ kyù hieäu vaät lieäu treân maët caét trong moät ñöôøng bieân kín. Khi thöïc 

hieän leänh naøy seõ xuaát hieän hoäp thoaïi : 
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Neáu ta choïn moät ñieåm trong ñöôøng bieân kín thì taïm thôøi Autocad taïo moät ñöôøng bieân 

kín laø moät Pline, sau khi keát thuùc leänh thì Pline naøy seõ xoaù ñi 

Caùc löïa choïn  

 Type : Coù caùc löïa choïn Predifined, User - Defined, Custorm 

Predifined : Cho pheùp ta choïn caùc maãu maët  caét coù saün trong taäp tin ACAD.PAT. Coù 

theå löïa choïn theo hai caùch : 

CAÙCH 1: Choïn teân maãu theo danh saùch keùo xuoáng 

  CAÙCH 2: Choïn ngay taïi khung hình aûnh cuûa maãu maët caét baèng caùch keùo con 

troû vaøo oâ naøy vaø nhaáp choïn traùi cuûa chuoät, tieáp tuïc choïn seõ xuaát hieän caùc hình aûnh maãu 

 Choïn nuùt Pattern ... seõ xuaát hieän hoäp thoaïi Hatch Pattern Pallette vaø ta choïn 

maãu maët caét treân hoäp thoaïi naøy 

User – defined : Duøng ñeå choïn maãu coù daïng caùc ñoaïn thaúng song song, khi ñ0où ta 

choïn khoaûng caùch giöõa caùc ñöôøng gaïch ( Spacing ) VAØ GOÙC ( Angle ) 

Custom : choïn maãu ñöôïc taïo baèng file.PAT. Khi ñoù nhaäp teân File. PAT vaøo oâ soaïn 

thaûo. Caùc file naøy naèm trong muïc Support 

 Pattern : Choïn caùc maãu maët caét coù saün trong Autocad . Khi choïn löïa choïn naøy seõ 

xuaát hieän hoäp thoaïi : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Trong hoäp thoaïi naøy ta coù theå choïn caùc maãu maët caét töông öùng cho phuø hôïp vôùi hình theå 

hieän cuûa ta  

Trong Autocad khi muoán toâ ñen caùc vuøng bieân kín ta choïn maãu Solid. Tuøy thuoäc vaøo 

giaù trò cuûa bieán FILL laø ON hay OFF , ta seõ thaáy Solid hieän leân hay khoâng 

 Angle : Goùc nghieâng cuûa caùc ñöôøng caét so vôùi maãu choïn, maëc ñònh laø 0 

 Scale : Tyû leä caùc daïng ñöôøng 
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 Pickpoint : Xaùc ñònh moät ñöôøng bieân kín baèng caùch choïn moät ñieåm naèm trong. sau 

khi choïn ñieåm thì Autocad seõ töï doø tìm theo boán höôùng moät ñieåm thuoäc ñoái töôïng gaàn ñieåm 

choïn nhaát vaø doïc theo ñoái töôïng ngöôïc chieàu kim ñoàng hoà seõ xaùc ñònh ñöôøng bieâh kín vaø caùc 

vuøng bieân trong ñöôøng bieân kín. 

Neáu trong vuøng bieân kín coù doøng Text hoaëc chöõ soá kích thöôùc thì seõ töï ñoäng tröø vuøng 

naøy ra 

Moät hoäp thoaïi nhaéc seõ xuaát hieän neáu ñieåm choïn naèm ngoaøi ñöôøng bieân kín hoaëc 

ñöôøng bieân khoâng kheùp kín 

 

 

 Select Objects : Choïn ñöôøng bieân kín baèng caùc ñoái töôïng bao quanh 

 Remove Islands : Sau khi choïn xong ñöôøng bieân kín vaø caùc vuøng bieân beân trong, 

neáu ta muoán tröø ñi caùc vuøng beân trong ñöôøng bieân kín thì ta choïn nuùt naøy 

 View Selection :  Xem caùc ñöôøng bieân ñaõ choïn döôùi daïng caùc ñöôøng khuaát 

 Inherit Properties : Ta coù theå choïn maãu kyù hieäu maët caét theo maãu saün coù treân baûn 

veõ 

 Advanced Options ...: Löïa choïn naøy seõ xuaát hieän caùc löïa hoäp thoaïi 

 Preview Hatch : Xem tröôùc maët caét ñöôïc veõ sau khi ñaõ xaùc ñònh maãu maët caét vaø 

vuøng caàn veõ maët caét 

 Island Detection Style : Neáu choïn oâ naøy thì caùc Islands trong ñöôøng bieân kín seõ 

ñöôïc choïn khi duøng Pick Point ñeå xaùc ñònh ñöôøng bieân. 

Normal : Cheá ñoä bình thöôøng, neáu coù text seõ chöøa phaàn Text  

Outer : Hatch beân ngoaøi, neáu coù text seõ chöøa phaàn Text  

Outer : Hatch beân ngoaøi, neáu coù text seõ chöøa phaàn Text  

Ignore : Hatch luon caû phaàn Text 

 Apply : Thöïc hieän leänh veõ maët caét 

 Retain Boundary : neáu khoâng löïa choïn oâ naøy thì sau khi thöïc hieän leänh Bhatch, 

ñöôøng bieân chung quanh vuøng veõ kyù hieäu maët caét seõ ñöôïc xoùa.  Neáu choïn oâ naøy thì CAD seõ 

giöõ laïi ñöôøng bieân. Ñöôøng bieân coù theå laø Polyline hoaëc Region  

2. Leänh Hatch 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

  Hatch   

 

Leänh Hatch veõ kyù hieäu vaät lieäu maët caét, khoâng laøm xuaát hieän caùc hoäp thoaïi. caùc chöùc 

naêng cuûa Hatch ñeàu coù trong hoäp thoaïi Bhatch, tuy nhieân khi thöïc hieän leänh Hatch maët caét 

seõ khoâng lieân keát ( Nonassociative ) vaø khoâng söû duïng ñöôïc phöông phaùp doø tìm ( Ray – 

Casting method ) baèng caùch choïn ñieåm ( Pick Point ) ñeå xaùc ñònh ñöôøng bieân 

Command: Hatch 

Enter a pattern name or [?/Solid/User defined] <ANGLE>: ANSI31 

Specify a scale for the pattern <1.0000>: 2 

Specify an angle for the pattern <0>: 45 

Select objects to define hatch boundary or <direct hatch>, 

Select objects: 1 found 
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Neáu ta löïa choïn Direct Hatch, ta coù theå choïn caùc ñieåm ñeå xaùc ñònh ñöôøng bieânkín laø 

ña tuyeán thay vì choïn caùc ñoái töôïng. khi thöïc hieän leänh Hatch ta cuûng coù theå giöõ laïi hoaëc boû 

ñi ñöôøng bieân laø ña tuyeán vöøa taïo 

3. Leänh Hatchedit 

 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Object/Hatchedit... MODIFY1/Hatchedit Hatchedit   

 

Leänh naøy duøng ñeå hieäu chænh maët caét. Khi thöïc hieän leänh naøy vaø löïa choïn maãu Hatch,  

thì hoäp thoaïi Hatch Edit xuaát hieän. Caùc chöùc naêng trong hoäp thoaïi naøy töông töï nhö hoäp 

thoaïi Boundary Hatch cuûa leänh Bhatch 

4. Leänh DDmodify 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Modify/Propertiest... MODIFY1/Modify:t DDmodify Object Properties 

 

Leänh naøy duøng ñeå hieäu chænh caùc tính chaát cuûa maët caét. Tuy nhieân tuøy vaøo maët caét 

ñöôïc veõ baèng leänh Hatch hoaëc Bhatch, ta coù caùc hoäp thoaïi khaùc nhau. Ñeå thöïc hieän leänh 

naøy, ta neân choïn phaàn Hatch tröôùc roài goõ leänh naøy. Hoäp thoaïi sau seõ xuaát hieän : 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5. Veõ neùt caét 

Neùt caét veõ baèng caùc ñoïan gaïch ngaén, khoâng caét ñöôøng bao cuûa hình bieãu dieãn. beà 

roäng cuûa neùt caét coù giaù trò töø 1s ñeán 1.5 s, ñoä daøi töø 8 ñeán 12 mm. CAÙCH ÑAÀU MAËT CAÉT 

MOÄT ÑOAÏN KHOAÛNG 2 – 3mm veõ muõi teân vuoâng goùc vôùi neùt caét ñeå chæ höôùng nhìn. 

Hình daïng, kích thöôùc, vò trí cuûa muõi teân vaø neùt caét neân thoáng nhaát treân toaøn boä baûn veõ 
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6. Leänh Boundary 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Drawy/Boundary DRAW2/Boundary Boundary  

 

Leänh naøy taïo moät Pline hoaëc Region coù hình daïng laø moät ñöôøng bieân kín. Caùc ñoái 

töôïng goác khoâng bò maát ñi. Boundary bao goàm caû caùc ñoái töôïng beân trong nhö Circle hoaëc 

Pline. Khi thöïc hieän leänh naøy xuaát hieän hoäp thoaïi  Boundary Creation. Caùc chöùc naøy töông 

töï nhö löïa choïn Advances cuûa leänh Bhatch  

7. Söû duïng Grips hieäu chænh Hatch Object 

Ta coù theå söû duïng chöùc naêng GRIPS ñeå hieäu chænh maët caét. Neáu ta choïn ñöôøng bieân 

thì vuøng maët caét seõ thay ñoåi. Neáu ta choïn maët caét thì vuøng maët caét seõ ñöôõc dôøi ñi 

8. Leänh Convert 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

  Convert  

 

Leänh naøy duøng ñeå chuyeån ñoåi caùc Pline vaø Hatch Object töø caùc Release tröôùc thaønh 

Lweight Pline vaø Hatch 

9. Leänh Draworder 

Pull down Menu Screen Menu Type in Toolbars 

Tools/Display Order Tools/Draworder Draworder Modify II 

 

Trong Autocad coù caùc maãu maët caét daïng Solid, hình aûnh, caùc doøng Text....Caùc ñoái 

töôïng naøy coù theå naèm choàng leân nhau. do ñoù ta coù theå saép xeáp chuùng theo moät thöù töï naøo 

ñoù. Caùc thöù töï naøy coù theå laø Front vaø Back hoaëc Above vaø Under 

Command: Draworder 

Select objects: 1 found 

Select objects: 

Enter object ordering option [Above object/Under object/Front/Back] <Back>:  

Select reference object: 

Regenerating model. 

Bieán Fillmode  

Bieán naøy ñieàu khieån söï hieån thò maët caét, Khi Fillmode =1 thì maët caét seõ hieän leân maøn 

hình, khi Fillmode=0 thì maët caét seõ ñöôïc che ñi 

 

Thöïc haønh :  

Hatch caùc vaät lieäu goã, theùp, BTCT vaøo trong caùc maët  caét cuûa baûn veõ keát caáu  

Veõ maët baøng maùi ngoùi, maùi tole vôùi caùc tyû leä 1/20, 1/100 

Veõ maët baèng laùt gaïch nhaø WC vôùi kích thöôùc khoå gaïch 300x300 

Theå hieän caùc lôùp ñaát khaùc nhau trong maët caét ñòa chaát 

Theå hieän söï khaùc nhau giöõa caùc cao ñoä keát caáu saøn trong baûn veõ saøn 

Theå hieän moät maët caét ngang moùng 

Veõ caùc maët baèng, maët caét caàu thang 
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BAØI 7 :  

CAÙC LEÄNH VEÕ  VAØ TAÏO HÌNH NAÂNG CAO.  

CAÙC LEÄNH HIEÄU CHÆNH NAÂNG CAO.  

HIEÄU CHÆNH THEO GRIPS 

  

I. CAÙC LEÄNH VEÕ NAÂNG CAO 

1. Leänh Xline: 

Duøng ñeå taïo ñöôøng döïng hình, nhö töø caùc maët baèng ta döïng caùc maët caét, maët ñöùng  

  Ñaëc ñieåm: 

 Khoâng coù Endpoint, Midpoint . 

  Khoâng bò aûnh höôûng bôûi Zoom, Limits ….. 

  Söû duïng Trim, Break  : caét moät ñaàu Ray,  caét hai ñaàu Line 

 Commamd : X line   

 Specify a point or [ Hor/Ver/Angle/Bisect/Offset] 

 Specify through point : 

 Caùc löïa choïn: 

 Specify point: Xaùc ñònh ñieåm thöù nhaát  

 Specify through point  : Xaùc ñònh ñieåm thöù hai 

 Hor : Taïo Xline naèm ngang. 

  Ver : Taïo X line thaúng ñöùng. 

  Ang : Nhaäp goùc nghieâng ñeå taïo X line. 

Enter angle of xline (o) or [Reference] 

Specify through point . 

 Neáu choïn R thì taïi doøng nhaéc, ta choïn ñöôøng tham chieáu vaø nhaäp goùc nghieâng so 

vôùi ñöôøng tham chieáu vöøa choïn  

  Select a line object  

  Enter angle of xline  

  Specify through point  

 Bisect : Tao Xline ñi qua phaân giaùc moät goùc xaùc ñònh bôûi 3 ñieåm ( Ñieåm ñaàu 

tieân laø ñænh, 2 ñieåm coøn laïi laø xaùc ñònh goùc ). 

  Specify angle  vertex point : 

  Specify  angle start point : 

  Specify  angle end point : 

 Offset : Taïo Xline song song vôùi moät ñöôøng thaúng ñaõ coù . 

  Specify offset distance or [Through ] < 1.0000> 

  Select a line object : 

2. Leänh Ray: Duøng ñeå veõ tia  

3. Leänh Donut: 

 Duøng ñeå veõ hình vaønh khaên  

  Ñaëc ñieåm :  

  Ñaây laø moät ñoái töôïng keùp taïo töø 2 hình troøn ñoàng taâm. Do ñoù, khi phaù vôõ ta ñöôïc 2 

ñoái töôïng ñôn laø hình troøn. 

Command : Donut   

Specify inside diameter of donut : 

Specify outside diameter of donut: 

Specify center of donut or <exit> : 
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 Hình vaønh khaên ñöôïc toâ ñaäm hay khoâng phuï thuoäc vao traïng thaùi On hoaëc Off cuûa leänh 

Fill. Fill on : Toâ ñaäm, Fill off : khoâng toâ ñaäm.  

 Bieán Fillmode ñieàu khieån vieäc toâ ñaäm hay khoâng cho : Mline, Trace, Solid, Caùc maët 

caét, Pline coù chieàu roäng. Fillmode = 0: khoâng toâ ñaäm, Fillmode = 1 : Toâ ñaäm  

 Ñeå hieäu chænh Donut, ta söû duïng leänh Explode, khi ñoù ta ñöôïc hai hình troøn coù chieàu 

roäng neùt veõ laø 0. 

4. Leänh Trace: 

 Veõ ñoaïn thaúng coù chieàu roäng cho tröôùc . 

Command : Trace   

Specify trace width : < current> 

Specify start point : 

Specify next point : 

 Chieàu roäng cuûa leänh Trace ñöôïc löu bôûi bieán Tracewid 

5. Leänh Solid: 

 Duøng ñeå veõ moät mieàn ñöôïc toâ. 

 Chuù yù ñeàn thöù töï veõ . 

Command : Solid   

Specify first point : 

Specify recond point : 

Specify third point: 

Specify third point: 

6. Leänh Sketch: 

 Duøng ñeå veõ phaùt thaûo. 

 Ñaëc ñieåm :  

 Khi veõ seõ hieän leänh caùc ñoaïn thaúng ngaén lieân tuïc theo söï di chuyeån cuûa con chaïy  

 Caùc ñoaïn thaúng ngaén naøy laø caùc ñoái töôïng ñôn, dung löôïng lôùn 

Chuù yù : Kieåm tra bieán heä thoáng CELTYPE ñeå bieát chaéc raèng daïng ñöôøng hieän 

haønh laø Bylayer. Neáu laø caùc ñöôøng khoâng lieân tuïc vaø phaân ñoaïn ñöôøng Sketch nhoû hôn khoaûng 

troáng cuûa daïng ñöôøng thì ta seõ khoâng thaáy caùc khoaûng troáng naøy. 

Command : Sketch   ;  

Record Increment<0.100>: 

Sketch Pen Exit Quit Record Erase Connect. 

       Caùc löïa choïn : 

 Record Increment : Ñònh giaù  trò ñoä mòn cuûa hình ñöôïc veõ . 

 Sktech option : 

     Pen : Pendown : Buùt haï xuoáng veõ 

          Penup : Buùt ñöôïc naâng leân   keát thuùc quaù trình  

 Record : Ghi caùc ñöôøng veõ phaùt thaûo taïm thôøi tröôùc ñoù thaønh caùc ñöôøng coá ñònh,  

khoâng hieäu chænh baèng caùc option cuûa leänh Sketch. 

 Exit : Ghi vaø thoaùt ra. 

 Erase : Xoaù caùc ñöôøng veõ taïm thôøi ( khoâng xoaù caùc ñöôøng ñaõ Record). 

 Connect : Noái caùc ñöôøng veõ phaùt thaûo sau hki naâng buùt. 

 Bieán Skpoly : 

    Skepoly = 0 : Ghi caùc ñoaïn laø caùc line rieâng bieät. 

     Skepoly = 1 : Caùc ñoaïn taïo thaønh ña tuyeán. 

7. Leänh Mline : 

a. Taïo kieåu Mline baèng leänh Mlstyle : 

- Duønh ñeå xaùc ñònh :  

+ Soá thaønh phaàn 9 elements) ñöôøng mline  
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+Khoaûng caùch giöõa caùc thaønh phaàn  

+Gaùn daïng ñöôøng vaø maøn cho caùc thaønh phaàn. 

Command : Mlstyle  

Hoäp thoaïi multiline Style xuaát hieän. 

Caùc löïa choïn treân hoäp thoaïi  

- Multiline Style : 

     + Current : 

 +Name, Add, Rename : 

 + Description : OÂ soaïn thaûo toái ña 255 kyù töï vaø keå caû khoaûng troáng  

 + Save … 

 + Load : Taûi moät kieåu M line töø  fine coù phaàn môû roäng   .mln 

- Element Properties : Choïn nuùt naøy seõ xuaát hieän hoäp thoaïi cuøng teân. 

- Ta ñònh nghóa caùc thaønh phaàn cuûa moät kieåu Mline : color, Linetype, Offset… 

- Multiline Properties :Ñònh caùch theå hieän caùc ñieåm ñaàu , cuoái vaø caùc caïnh noái caùc phaân ñoaïn 

cuûa Mline 

 Display joint s: noái caùc ñænh phaân ñoaïn bôûi ñoaïn thaúng 

Hình veõ 

Cap: ñònh ñieåm ñaàu vaø ñieåm cuoái cho Mline 

Hình veõ 

b. trình töï taïo kieåu Mline môùi: 

- Leänh Mlstyle 

- Choïn Element properties. 

- Choïn Multiline properties. 

- Trôû laïi hoäp thoaïi ban ñaàu Multiline Style ñeå löu laïi Mline vöøa taïo. Mln 

- Choïn OK ñeå thoaùt veõ 

c. trình töï hieäu chænh kieåu ñöôøng Mline 

- leänh Mlstyle 

- nhaäp kieåu daïng ñöôøng Mline töø caùc file, MLN hoaëc choïn töø danh saùch 

- Leänh Mlstyle 

- Choïn Element properties. 

- Trôû veà hoäp thoaïi ban ñaàu vaø ñaët teân môùi cho kieåu Mline vuøa hieäu chænh. 

- Choïn nuùt Add ñeå nhaäp kieåu Mline vaøo baûn veõ   kieåu hieän haønh. 

- Choïn OK ñeå thoaùt   veõ. 

- Muoán söû duïng cho caùc baûn veõ khaùc caùc kieåu Mline ta choïn Save. 

d. veõ caùc ñöôøng song song vôùi Mline 

Mline taïo toái ña 16 thaønh phaàn (moãi thaønh phaàn laø moät ñöôøng thaúng) 

Commamd:  Mline   

Current settings: justification = current, Scale = current 

          Style = current 

Specify start point or[justification/scale/Style] 

Caùc löïa choïn 

- Specify start point:  

- Specify next point: 

- Specify next point or [undo] 

-  Specify next point or [close/undo] 

- justification: ñònh vò trí Mline so vôùi ñöôøng taâm. 

- Scale: ñònh tyû leä cho khoaûng caùch giöõa caùc thaønh phaàn bieân ñöôøng Mline. 

 Kieåu Standard: 
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Hình veõ 

- Style: nhaäp teân kieåu ñöôøng Mline 

Caùc bieán CML just löu vò trí ñieåm caïnh leà. CMLscale löu tyû leä cuûa ñöôøng Mline hieän haønh 

e. Hieäu chænh Mline baèng leänh Mledit: 

Commamd:  mledit   

  hoäp thoaïi multiline  Edit Tools vôùi 12 phöông phaùp hieäu chænh ñöôïc xaùc ñònh töø 4 nhoùm: 

- Crosses (giao ñieåm) 

- Tees (noái T) 

- Corness ( goùc) 

- Cust ( caét) 

Chæ caùc Mline hôû môùi hieäu chænh ñöôïc. 

( giaûi thích kyõ töøng nhoùm naøy treân maùy tính ) 

f. Leänh Mledit: 

Chöùc naêng töông töï nhö leänh Mledit, nhöng xuaát hieän caùc doøng nhaéc 

Commamd:  Mledit   

Enter mline editing option [CC/OC/MC/CT/OT/MT/CJ/AV/DV/CS/CA/WA] 

Trong ñoù: 

- CC: close cross  

- OC: open cross 

- MC: Merged cross 

- CT: Close Tee 

- OT: Open Tee 

- MT: Merged Tee 

- CJ: Corner Joint 

- AV: Add vertex 

- DV: Delete Verex 

- CS: Cut Single 

- CA: Cut All 

- WA: Weld All 

8. Leänh Region: 

- Duøng ñeå chuyeån moät ñoái töôïng ñôn tuyeán kín, nhoùm caùc ñoái töôïng coù caùc ñænh truøng nhau 

thaønh moät ñoái töôïng duy nhaát (Region) 

- Ñaëc ñieåm: 

 + Region gioáng nhö laø moät ñoái töôïng phaúng 

 + Coù theå söû duïng Union, Subtract, justessect cho Region 

Commamd:  Union   

Select Object: 

Select Object: 

- Chuù yù: 

 + Autocad gaùn daïng ñöôøng, lôùp, chieàu roäng neùt in, maøu hieän haønh cho Region 

 + DELOBJ = 0   xoaù caùc ñoái töôïng goác 

 + DELOBJ = 1   giöõ laïi ñoái töôïng goác 

 + Moái lieân heä seõ maát ñi neáu ta veõ caùc maët caét . 

9. Leänh Union: 

 - Duøng ñeå coäng Region thaønh caùc Region ña hôïp. 

Commamd:  Union   

Select Object: 

Select Object: 

10. Leänh  Subtract: 
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- Duøng ñeå tröø caùc Region thaønh caùc Region ña hôïp. 

Commamd:  Subtract select solids and region to subtract from 

Select Object: 

Select Object: 

select solids and region to subtract  

Select Object: 

Select Object: 

11. Leänh Intersed: 

Duøng ñeå taïo moät Pline hoaëc Region coù hình daïng laø moät ñöôøng bao kín, caùc ñoái töôïng khoâng bò maát 

ñi. 

Commamd:  Bowndary   

  Hoäp thoaïi Bowndary Creation   Pick point 

Select  internal point 

 

Hình veõ 

 

II.  CAÙC LEÄNH HIEÄU CHÆNH NAÂNG CAO: 

1. Leänh Explode: 

- Phaù vôõ ñoái töôïng keùp thaønh ñoái töôïng ñôn. Hình daïng cuûa caùc ñoái töôïng khoâng ñoåi maø chæ 

thay ñoåi daïng ñöôøng, maøu, chieàu roäng neùt in. 

 Commamd:  Explode   

 Select Object: 

 Select Object: 

- Khi phaù vôõ Explode thì:  

 + 3D Solid :    Region (maët phaúng) 

       Body (maët cong) 

 + Block   Ñoái töôïng ñôn.  Chuù yù: khoâng theå phaù caùc block ñöôïc cheøn bôûi leänh 

Minsert, Xref 

 + Region   line, arc, spline. 

 +2D polyline   ñoái töôïng ñôn coù chieàu roäng baèng 0 

 + Body   Non Single body, Region, curre 

     One – vertex mesh   point 

 + Polyface mesh  Two – vertex mesh   line 

     Tree – vertex mesh   3D face 

 

 + 3D polyline   line 

 + Circle ( coù tæ leä cheøn khaùc)   Elip. 

 + Mline   line. 

 + Arc ( coù tæ leä cheøn khaùc)   cung Elip. 

 + Leadess   line, spline, 2D solid 

 + Dimensions   Text, line. 

 + Mtext   Dtext. 

- Neáu thöïc hieän leänh thì ta duøng leänh Xplode: 

Commamd:  Xplode   

Select Object: 

Select Object: 

Enter an option [ individually/ Globally] <Globally> 

Caùc löïa choïn: 

- Individually: thay ñoåi moät caùch tuaàn töï. 
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Enter an option [ All/ Color / Layer / Ltype / Inherit from / parlnt block / Explode] 

2. Leänh Pedit: 

Toaøn boä ña tuyeán  

Duøng ñeå hieäu chænh ña tuyeán:  Ñænh  

    Töøng phaân ñoaïn 

 

 

Commamd:  Pedit   

Select polyline 

 Coù hai tröôøng hôïp xaûy ra: 

- Neáu ñoái töôïng ñöôïc choïn khoâng phaûi laø ña tuyeán seõ xuaát hieän doøng nhaéc: 

 Object selected is not a polyline 

 Do you want it turn into one?   nhaán phím enter, chuyeån thaønh ña tuyeán   hieäu 

chænh. 

- Ñoái töôïng ñöôïc choïn laø ña tuyeán. 

 Enter an option [ Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / 

Undo ]  

 a.Hieäu chænh toaøn boä ña tuyeán. 

   Caùc löïa choïn: 

- close (open): ñoùng ña tuyeán ñang môû 

- Joint: khi ñænh caùc ña tuyeán truøng nhau, chuùng ñöôïc noái thaønh caùc ñoaïn thaúng, cung troøn… 

 Select Object: 

 Select Object: 

 N segments added to polyline 

- Width: ñònh chieàu roäng môùi cho ña tuyeán 

Specify new width for all segment 

- Fit: chuyeån ña tuyeán thaønh moät ñöôøng cong laø taäp hôïp caùc cung troøn, caùc cung naøy tieáp xuùc 

nhau vaø ñi qua caùc ñænh cuûa ña tuyeán. 

- Spline: chuyeån ña tuyeán thaønh moät ñöôøng cong ñi qua caùc ñænh cuûa ña tuyeán. 

- Decurve: chuyeån caùc phaân ñoaïn laø caùc cung troøn cuûa caùc ña tuyeán thaønh caùc phaân ñoaïn 

thaúng. 

- Ltype gen: khi daïng ñöôøng khoâng phaûi laø ñöôøng lieân tuïc neáu Ltype gen laø ON thì caùc ñöôøng 

neùt cuûa ña tuyeán khoâng lieân quan ñeán caùc ñænh cuûa ña tuyeán. Neáu Ltype gen laø OFF thì 

ñöôøng neùt ñöôïc theå hieän theo caùc phaân ñoaïn. 

- Undo: 

- Exit: keát thuùc leänh Pedit. 

b. Hieäu chænh caùc ñænh vaø caùc phaân ñoaïn cuûa ña tuyeán. 

Khi choïn Edit Vertex cuûa doøng nhaéc chính ta chuyeån sang cheá ñoä hieäu chænh 

caùc ñænh vaø caùc phaân ñoaïn. 

Commamd:  Pedit   

Select polyline 

Enter an option [ Close / Join / Width / Edit vertex / Fit / Spline / Decurve / Ltype gen / 

Undo ] : E   

Enter a vertex editing option 

[Next / previous / Break / Insert / Move / Regen / Straighten / Tangent / Width / Exit] 

<N>: 

Luùc naøy xuaát hieän daáu “X” ñaùnh daáu ñænh maø chuùng ta caàn hieäu chænh. 

- Next: dôøi ñænh ñeán ñænh sau ñoù. 

- Previous: dôøi ñænh ñeán ñænh tröôùc ñoù. 
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- Break: xoaù caùc phaân ñoaïn giöõa caùc ñænh maø ta choïn. 

Enter an option [Next / Previous / Go / Exit] <Current>: (choïn P1) 

Enter an option [Next / Previous / Go / Exit] <N>: (choïn P2)  

 

 

HÌNH VEÕ 

 

- Insert: Cheøn moät ñænh môùi vaøo ña tuyeán. 

 Specify location for new vertex 

- Move: dôøi moät ñænh ña tuyeán ñeán vò trí môùi. 

 Specify new location for marked vertex 

- Regen: caäp nhaät chieàu roäng neùt veõ môùi hieän haønh. 

- Straighten: naén thaúng caùc phaân ñoaïn naèm giöõa caùc ñænh ñöôïc ñaùnh daáu 

 Enter an option [Next / Previous / Go / Exit] <N>: töông töï Break. 

- Tangent: ñònh höôùng tieáp tuyeán taïi caùc ñænh cuûa ñöôøng cong taïo ñöôïc khi Fit ña tuyeán. 

- Width: ñònh chieàu roäng neùt veõ cuûa phaân ñoaïn sau ñænh ñang choïn cuûa ña tuyeán. 

- Chuù yù:  

 + Söû duïng leänh Mpedit ñeå hieäu chænh nhieàu ña tuyeán cuøng luùc. 

 + Ñöôøng troøn khoâng theå hieäu chænh thaønh ña tuyeán. 

3. Hieäu chænh ñöôøng Spline(leänh Splinedit): 

4. Leänh Change. 

- Duøng ñeå thay ñoåi: 

+ Baùn kính cuûa ñöôøng troøn. 

+ Goùc quay cuûa block ñöôïc cheøn. 

+ Caùc tính chaát cuûa ñoái töôïng. 

+ Caùc tính chaát cuûa text… 

a. Thay ñoåi caùc ñænh cuûa ñoaïn thaúng: 

Commamd: Change   

Select Object: 

Select Object: 

Specify change point or [ properties ]:   

b. thay ñoåi baùn kính ñöôøng troøn: 

Commamd: Change   

Select Object: (choïn ñöôøng troøn) 

Specify change point or [ properties ]:   

Specify new circle radius < no change >: 

…………………………………….. 

5. Hieäu chænh ñoái töôïng baèng properties window: 

     Commamd: properties   (ctrl + 1)  NOÙI THEÂM KHI COØN THÔØI GIAN. 

6. Chia ñoái töôïng thaønh caùc ñoaïn baèng nhau. 

- Duøng ñeå chia ñoái töôïng thaønh caùc ñoaïn coù chieàu daøi baèng nhau. 

- Ñaëc ñieåm: 

+ Ñoái töôïng ñöôïc chia vaãn giöõ nguyeân tính chaát. 

+ Bieán Pdsize thay ñoåi ñoä lôùn caùc ñieåm. 

+ Bieán Pdmode ñònh kieåu ñieåm. 

+ Truy baét ñieåm duøng phöông thöùc Node. 

Commamd: Divide   

Select object to Divide: 

Enter the number of segments or [block]: 
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Neáu ta nhaäp B seõ cheøn moät khoái Block vaøo caùc ñieåm chia. 

 Enter name of  block to msert? [Yes/No]: 

 Align block with object? [Yes / No}: 

 Enter the number of segments: 

7. Leänh Measure: 

Chöùc naêng töông töï leänh Divide. 

8. Proworder. 

- Duøng ñeå xeáp choàng caùc  ñoá i töôïng theo moät thöù töï naøo ñoù. 

Commamd: Proworder   

Select Object: 

Select Object: 

Enter object ording option [ Above object / Under object / Front / Back] 

Regenerating model: 

Neáu choïn A hoaëc U thì xuaát hieän theâm doøng nhaéc: 

 Select reference object: 

III. Hieäu chænh baèng Grips: 

1. Caùc bieán ñieàu khieån Grips: 

- Duøng ñeå löïa choïn Tools / Option / Selection hoaëc leänh Ddgrips. 

  xuaát hieän hoäp thoaïi vaø choïn caùc löïa choïn treân hoäp thoaïi naøy. 

2. Caùch choïn caùc ñoái töôïng ñeå hieäu chænh baèng Grips. 

3. Caùc traïng thaùi cuûa Grips: cold, warm, hot. 

- Warm : caùc ñoái töôïng ñöôïc choïn coù neùt hidden. 

- Cold: ñaàu treân choïn ñoái töôïng ôû traïng thaùi Warm   Shift + phím traùi chuoät   traïng thaùi 

ñöôøng lieân tuïc (continuous)   khoâng move, mirror… ñöôïc. 

- Hot: ñaàu tieân choïn Warm, choïn moät ñieåm naøo ñoù   Hot (hieäu chænh). 

4. Chöùc naêng hieäu chænh Grips: 

a. Stretch: 

Ñieåm cuoái   Ñieåm giöõa 

Line  Stretch    dôøi 

Circle  Stretch    dôøi 

b. Move 

c. Rotate  

d. Scale: 

e. Mirror: 

5. Sao cheùp daõy ñoái töôïng nhôø vaøo Grips: 
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BLOCK VAØ CHEØN BLOCK 

THUOÄC TÍNH CUÛA BLOCK 

 

I. Block vaø cheøn block. 

1. Leänh block: 

Caùc löïa choïn: 

- Block name: Teân Block, toái ña 255 kí töï. Khoâng söû duïng caùc teân 

sau ñaây laøm teân Block: Direct, Light, overhead, ave – render, rm – sdb, sh – spot. 

- Base point: Chæ ñònh ñieåm cheøn, maëc ñònh o, o, o. 

- Pick point:   Specify msertion base point. 

- Object: chæ ñònh ñoái töôïng coù trong Block môùi vaø cho pheùp ta giöõ 

laïi, chuyeån ñoåi caùc ñoái töôïng choïn thaønh Block hoaëc xoaù caùc ñoái töôïng naøy khoûi baûn veõ sau 

khi taïo Block. 

+ Retain: 

+ Convert to Block. 

+ Delete 

+ Select Object: 

 Quick select: choïn caùc ñoái töôïng theo lôùp, maøu, ñöôøng 

neùt… 

 Object selected: 

- Preview icon: xaùc ñònh vieäc coù ghi hay khoâng bieåu töôïng xem 

tröôùc. 

+ Do not Inchide an Icon: 

+ Create Icon from Block Geometry. 

+ Preview Image. 

- Insert Units: chæ ñònh ñôn vò cuûa Block trong tröôøng hôïp Block coù 

söï thay ñoåi tæ leä khi keùo töø Autocad Designcenter vaøo baûn veõ. 

- Description: 

2. Trình töï taïo Block: 

- Chuù yù:  

+ Ta coù theå thay ñoåi goùc quay vaø ñieåm cheøn cuûa Block baèng leänh change. 

+ Ñeå truy baét ñieåm cheøn Block, ta söû duïng phöông thöùc truy baét ñieåm Insert. 

+ Caùc Block coù theå xeáp loàng nhau. 

3. Leänh – Block: 

Taïo Block theo caùc doøng nhaéc leänh: 

 Commamd: Block   

 Enter Block name or [?]. 

 Specify msertion base point. 

 Select Object: 

 Select Object: 

4. Leänh Insert: 

Cheøn Block hoaëc file baûn veõ vaøo trong baûn veõ hieän haønh. 

 Commamd: Insert      

 hoäp thoaïi Insert xuaát hieän 



Caùc löïa choïn: 

Name 

Browse  hoäp thoaïi Select Draving File xuaát hieän. 

Path: chæ ñònh ñieåm cheøn cuûa Block 

 Specify insert point or[ Scale/ X / Y / Z / Rotate / PX / PY / PZ / Protate ]: 

Scale: tæ leä cho Block. Chuù yù: neáu giaù trò tyû leä aâm thì caùc Block, file baûn veõ seõ ñoái 

xöùng qua truïc. 

Rotation: chæ ñònh goùc quay cho Block. 

Explode: 

5. Trình töï cheøn Block hoaëc file vaøo baûn veõ hieän haønh: 

- Chuù yù: tyû leä cheøn coù theå aâm. 

Neáu X<0 thì Block ñöôïc cheøn ñoái xöùng qua truïc song song truïc Y vaø ñi qua ñieåm 

cheøn. 

Töông töï, Y<0. 

6. Maøu vaø daïng ñöôøng cuûa Block: 

Block taïo ôû lôùp 0 cheøn  Block coù maøu cuûa lôùp hieän haønh. 

Block taïo vôùi maøu daïng ñöôøng ôû lôùp coù teân rieâng (khoâng phaûi lôùp 0) thì khi cheøn 

Block vaãn giöõ nguyeân maøu vaø daïng ñöôøng theo bylayer ñoù. 

Block by Block  lôùp hieän haønh. 

Block ñöôïc gaùn rieâng  giöõ nguyeân. 

7. Leänh Insert: 

Chöùc naêng gioáng Insert, tuy nhieân thöïc hieän theo doøng leänh. 

(noùi vaø giaûi thích theâm treân maùy) 

8. Leänh Minsert: 

Cheøn Block vaø saép xeáp (sao cheùp) theo daõy soá haøng, soá coät. 

Minsert = Insert + Array. 

 Commamd: Minsert   

 Enter Block name or [?] 

Specify insertion point or [Scale/ X / Y / Z / Rotate / PX / PY / PZ / Protate ]: 

Enter X scale factor, specify opposite corner, or [ Corner / XYZ ] 

Enter Y scale factor <use Xscale factor> 

Specify rotation angle <o> 

Enter the number of rows 

Enter the number of columns 

Enter distance between rows or Specify unit cell 

Enter distance between columns 

9. Cheøn Block taïi ñieåm chia söû duïng leänh Divide: 

Commamd: Divide   

Select Object to divide   

Enter the number of Segments or [Block]: B   

Enter the number of Block to insert: 

Align Block with object? [Yes / No ]: 

Enter the number ofSegments: 

10. Cheøn Block taïi ñieåm chia söû duïng leänh Measure: 

Commamd: Measure   



Select Object to measure: 

Specify length of segment or [ Block]: B   

Enter the name of Block to insert: 

Align Block with object? [Yes / No ]: <Y> 

Specify length of segment: 

11. Ghi Block thaønh file vôùi leänh Wblock: 

Ghi Block hoaëc moät soá ñoái töôïng cuûa baûn veõ hieän haønh thaønh file baûn veõ môùi. 

      a. Taïo file töø Block saün coù: 

Thöïc hieän leänh Wblock   

Taïi vuøng source, choïn Block. 

Nhaäp teân file vaøo oâ soaïn thaûo file name. 

Choïn Block caàn ghi töø danh saùch keùo xuoáng trong source. 

OK. 

b. Taïo file töø moät soá ñoái töôïng cuûa baûn veõ: 

Thöïc hieän leänh Wblock   

Taïi vuøng source, choïn object 

Nhaäp teân file vaøo oâ soaïn thaûo file name. 

Choïn ñieåm chuaån cheøn (Base point ) vaø ñoái töôïng (object)  

OK. 

12. Taïo ñieåm chuaån khi cheøn file: 

Commamd: Base   

Base point <0.0000, 0.0000, 0.0000>: 

13. Phaù vôõ Block 

14. Hieäu chænh Block 

Hieäu chænh Block baèng caùch löu cuøng teân. 

Leänh change: coù theå thay ñoåi goùc quay cuûa Block. 

Hieäu chænh Block baèng (Block) Properties windows: 

Thay ñoåi Block maø khoâng caàn phaù vôõ (Xref). 

15. Leänh Blockicon: 

Commamd: Blockicon   

Enter Block names: 
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XREF 

1. Xref:  nhoùm  tröôûng nhoùm: xref: gaén caùc thaønh phaàn vaøo caùc baûn veõ chính vaø 

in 

 Moãi khi môû baûn veõ chính, nhöõng thay ñoåi caùc baûn veõ thaønh phaàn  caäp nhaät vaøo. 

- Khi muoán löu baûn veõ, hoaëc gôûi baûn veõ  Blind (ñeå raøng buoäc caùc baûn veõ 

tham khaûo nhö thaønh phaàn thöôøng truù (Block) cuûa baûn veõ chính). 

- Chöùc naêng Xref: 

+ Taïo caùc baûn veõ laép gheùp töø caùc baûn veõ thaønh phaàn. 

+ Phoái hôïp (Overlay)  (phuû) nhieàu ngöôøi laïi vôùi nhau (baïn vaø ñoàng 

nghieäp). 

+ Môû hay in baûn veõ chính  caäp nhaät caùc thay ñoåi. 

+ Taïo caùc ñöôøng bao xeùn ñeå hieån thò caùc phaàn chính cuûa Xref. 

2. gioáng vaø khaùc nhau giöõa Insert vaø Xref 

Insert 

 Insert Baûn Veõ Baát Kì ( Baûn Veõ Ñöôïc 

Cheøn) 

 Nhö Block 

 Thaønh Phaàn Thöôøng Truù 

 Kích Thöôùc Taêng (Block, Baûn Veõ) 

 

 Baûn Veõ Vôùi Caùc File Ñöôïc Cheøn Vaøo 

Laø Baûn Veõ Tónh. Khi Caùc Insert Drawing 

Thay Ñoåi Thì Baûn Veõ Chính Khoâng Ñoåi. 

 Coù Theå Hieäu Chænh Block Trong Baûn 

Veõ Chính 

 Baûn veõ chính coù theå chöùa nhieàu Block 

 Block naèm treân lôùp hieän haønh. 

 

 

 Baûn veõ chính chæ tham khaûo hình daïng 

hình hoïc cuûa Block hoaëc baûn veõ ñöôïc cheøn 

 

 Caùc Block coù theå loàng nhau. 

 

 Ñieàu chænh ñöôïc tính chaát cuûa Block. 

Xref 

 Xref Baûn Veõ Baát Kì ( Baûn Veõ Ñöôïc 

Tham Khaûo) 

 Xref 

 Khoâng Laø Thöôøng Truù (Attach, 

Overlay) 

 Kích Thöôùc Taêng Khoâng Ñaùng Keå ( 

Taêng Theâm Caùc Thoâng Tin) 

 Baûn Veõ Chính Seõ Caäp Nhaät Caùc Thoâng 

Tin Môùi Cuûa Xref Drawing 

 

 Coù Theå Hieäu Chænh Xref 

 Baûn veõ chính coù theå chöùa nhieàu Xref 

 Caùc lôùp cuûa baûn veõ ngoaøi laø tham khaûo 

ngoaøi vaø söï hieån thò caùc ñoái töôïng caùc ñoái 

töôïng naøy ñöôïc ñieàu khieån ñoäc laäp. 

 Baát kyø “Named object” cuûa Xref coù 

theå tham khaûo treân baûn veõ chính neáu söû 

duïng Xbind. 

 Caùc Attach Xref cuõng coù theå loàng nhau. 

      Caùc Overlay Xref khoâng theå loàng nhau 

 Ñieàu chænh ñöôïc tính chaát Xref. 

 

Chuù yù: 

 Caùc layers, linetypes, text styles… khoâng theå ñöôïc Rename, change. Ta chæ coù theå ñieàu 

khieån söï hieån thò ( ON / OFF / FREEZE / THAW) 

Caùc leänh:  

- X attach: gaén caùc attach tham khaûo ngoaøi vaøo baûn veõ hieän haønh. 



- Xbind: raøng buoäc (bins) caùc ñoái töôïng ñaët treân (layers, linetype, lineweight… ) thaønh 

caùc ñoái töôïng. 

- Xref: quaûn lyù baûn veõ tham khaûo ngoaøi chính  

- Refedit: choïn tham khaûo ( Xref hoaëc Block) ñeå söûa ñoåi hoaëc boå sung. 

- Refset: theâm hoaëc bôùt nhoùm caùc ñoái töôïng laøm vieäc trong thôøi gian söûa ñoåi taïi choã 

caùc tham khaûo ( Xref hoaëc Block) 

- Refclose: ghi nhöõng gì thay ñoåi vaøo caùc tham khaûo ( Xref hoaëc Block) hoaëc boû qua 

nhöõng gì thay ñoåi thöïc hieän trong baûn veõ chính. 

- Xclip: xaùc ñònh Xref hoaëc Block beân trong ñöôøng bao xeùn vaø boá trí maët phaúng xeùn 

Thanh coâng cuï: Reference vaø refedit. 

3. Caùc leänh: 

a. Xref  hoäp thoaïi Xref manager. 

Commamd: Xref  giaûi thích veà caùc löïa choïn  

- Leänh Xattach: 

+ Insert  External reference 

+ Choïn file  open 

+ Choïn Attachment 

+ Chæ ñònh ñieåm cheøn… 

+ OK 

- Leänh Overlay (phuû) Xref vaøo baûn veõ chính. 

Chöùc naêng Overlay töong töï attach tuy nhieân giöõa chuùng coù moät ñieåm khaùc 

laø Overlay khoâng theå tham khaûo loàng nhau coù nghóa laø Xref ñöôïc phuû seõ 

khoâng xuaát hieän treân baûn veõ chính. 

Xref ñöôïc phuû  söû duïng cho vieäc chia seû döõ lieäu. 

Caùch thöïc hieän gioáng nhö Xattach, khaùc Overlay. 

- Leänh (detach) taùch Xref. 

- Leänh (Reload) naïp laïi Xref. 

 Chuù yù: treân maïng baïn khoâng theå attach, overlay, bin hoaëc Reload baûn veõ 

tham khaûo ngoaøi vaø ñang ñöôïc môû. 

- Leänh (Unload) thaùo taûi. 

- Bind  raøng buoäc caùc baûn veõ tham khaûo ngoaøi thaønh caùc thaønh phaàn thöôøng 

truù. 

+ Gôûi  

+ Coá ñònh  traùnh nhöõng thay ñoåi khoâng muoán. 

Caùch Bind moät Xref 

- Insert  Xref… 

- Xref  Bind. 

- Choïn Bind. 

- OK. 

- Leänh Bind: raøng buoäc nhöõng ñoái töôïng ñaët teân cuûa Xref vaøo baûn veõ chính 

maø khoâng caàn raøng buoäc toaøn boä Xref cuûa baûn veõ chính nhö Bind. 

+ Block 

+ Binstyle 

+ Layer 



+ Linetype 

+ Textstyle. 

Xöû lyù loãi Xref: 

- Khoâng tìm thaáy find: 

+ Thay teân. 

+ Vò trí. 

- Tham khaûo voøng: 

N: A  B C A: tham khaûo voøng coù doøng nhaéc (Y/N) 

Söûa ñoåi: Refedit 
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